Mise en route, Configuration, PGN/FNS & Utilisateurs

Lors de l'installation du programme LUCAS Chess il vous est Langu; de Tassistant dinst. .

A 4 isi ilisé 44| Veuillez sélectionner la langue qui sera utilisée
proposé tout d’abord de choisir la langue utilisée pour j@ YR o i e

communiquer avec |'assistant d’installation. Ce n’est pas un
choix définitif ! Un raccourci de démarrage est disponible sur
votre bureau si vous sélectionnez cette option et que vous avez

choisi la version en fixe. Si vous choisissez la version portable
(par exemple dans le cas d’une version en développement) vous pouvez créer ce raccourci d’un clic
droit avec le pointeur placé sur I'icone de démarrage de I’exe (le petit pion blanc dans le dossier ou
est installé le programme) et le placer sur le bureau. Cet icbne est emblématique du
programme LUCAS Chess, il n’est donc pas nécessaire de conserver le nom qui n’est
gue la répétition de cette information et vous pouvez tres bien, comme dans cet

= exemple, utiliser la numérotation de la version téléchargée

afin de suivre plus facilement les évolutions de votre

= programme, elles sont fréquentes ! Lors du 1*" démarrage, le
: choix vous est encore proposé entre toutes les langues disponibles et, cette
fois, c’est pour de bon. Cette liste est en constante évolution, le programme
5 LUCAS Chess est disponible pour des contrées toujours plus nombreuses. La
sélection faite, vous voici en présence de la fenétre utilisateur dans laquelle

I oo

2 vous préciserez le

* Frangais :
nom qu'’il vous

convient d’avoir pour s | e

3 L - J1i
¥ Configuration

a disposer de votre

Player's name: [Dark vador]|

dossier dans ce

T

programme. Sitdt renseigné, vous étes en présence du 1* exercice a résoudre

a l'intérieur du « Challenge 101 » dont le temps d’exécution est chronométré.
. La résolution de cette position invite le programme a vous en proposer tout

B de suite une autre, c’est un progrés disponible depuis la version 10. Vous
pouvez vous y atteler ou passer directement a I'utilisation des nombreuses
fonctions de LUCAS Chess en cliquant sur n‘importe quelle commande située
dans le bandeau du haut.

Nota bene : le dossier de l'utilisateur (UsrData) n’existe
pas lors de l'installation du programme. Ce sont les
informations que vous donnez qui en permettent la Accepter  Anmuler
création. A ce moment, I'apparence dont vous disposez

est fournie par défaut. .

#  Configuration

Options générales | Sons | Tuteur | Echiquiers | Mo

Utilisateur (trice): | Dark Yacdor
Style de fenétre: |Cleanlooks

Langage: |Frangais

Pour vérifier que le dossier créé est bien celui que vous désirez,
passez par la commande « Options/Configuration ».

Vérifier les mises a jour au démarrage:

Vous y retrouvez, dans |'onglet des « Options générales », le pseudo que vous avez retenu ainsi que
le style de la fenétre principale et la langue choisie. Une indication supplémentaire vous permet
d’opter pour une vérification automatique des mises a jour, son intitulé est clairement explicite. Dans



ce dossier de configuration, vous disposez de . S =
L . ¥  Configuration

nombreux choix afin de mettre ce programme a

votre main. Il y a plusieurs onglets disponibles, g

certains doivent étre précisément renseignés pour Accepter  Annuler
une bonne utilisation de LUCAS Chess. L'onglet

, . . . ions géné | Tuteur | Echiquiers
« SONs » ne nécessite pas d’explication tant il est CotccsocnoasslSonsiel TUEY  |ekdhioJie

facilement compréhensible. L'onglet « Tuteur »
vous informe que le moteur d’analyse (la version Mateur: |Deepfish 7 32bit
multi processeurs de Stockfish) est fourni par Durée de I'analyse du tuteur (secs): | 3.0

défaut. De nombreux moteurs (gratuits Coups candidats du mateur (MUItPYY: | 10
évidemment !) sont fournis avec le programme. '
Son temps de réflexion est calibré a 3 secondes, Activer e iutsir.
vous pouvez augmenter ce temps pour un meilleur
résultat. Le nombre des coups candidats envisagés Parameétres affinés :

par ce moteur (MultiPV pour «multiple des Différence minimale de points: | 0

R0

variantes du processeur ») est a 10 par défaut.

[3]¥]

Difference minimale en %: |0

Vous pouvez réduire cela, un bon usage est a 3 ou
5. Les parameétres affinés sont en relation avec I'onglet du moteur abordé plus loin. Ils permettent de
E. “Couleurs DRSS définir plus précisément la fourchette d’évaluation utilisée pour

p considérer qu’un coup analysé par le moteur mérite I'intervention du
x tuteur (et donc son conseil a votre égard) dans les exercices que vous
Accepter Annuler . ] . 3
effectuerez par la suite et dans la coloration des coups affichée par le
T [Rach programme depuis les « Couleurs PGN » (Ligne de commande
o et « Options/Couleurs/Options générales », I'onglet « PGN »). L’autre
ar aeraut: [
onglet (0.S) permet de définir de facon plus étendue une palette de
son coup !: (D couleurs applicables , i
Mauvais coup (?): - en dl fférel’]ts en droits Options générales | Sons | Tutewr | Echiquiers | Moteurs | Apparence | €
Excellent !1: _ P
) dU programme (M Position des échiquiers du tuteur : iHonzontaie
Désastreux (??): - Ia fln de ce
Intéressant 7: D document) Effets visuels :
Douteux (?1): _— 7N
:] Vitesse (Par défaut=1); \o / -
L'onglet « Echiquiers »

Enregistrement des coups jougs : iType intuitif : Le programme essaye de devin

vous propose par défaut la configuration horizontale
Montrer les coups candidats :

lors de I'affichage des échiquiers utilisés par le

Montrer les variantes avec des fleches :

tuteur, c’est une bonne option. Les effets visuels et

Montrer le curseur pendant la réflexion : v

la vitesse de déplacement sont corrects.

L’enregistrement de vos coups par le programme Y

Afficher les captures comme : | Déséquilibre matériel dans la position en cour

comporte 2 options. Soit vous optez pour le mode
« impOSé » et vous indiquez la case de dépa rtetla Toujours afficher I'encart des informations :
case d’arrivée. Soit vous optez pour le mode S
Activer ['echiquier DGT:

« intuitif », vous indiquez alors la case de départ et le

programme vous suggéere la case d’arrivée. C'est le mode le plus rapide. Il vous est loisible de retenir
ou non l'indication des coups candidats de vos adversaires tout comme |’affichage des variantes avec
des fleches, conserver ou non la présence du curseur ainsi que I’affichage du matériel capturé par

chacun des camps. Cette option se fait en 2 modes. Soit I’affichage indique I'avantage matériel



obtenu par I'un ou l'autre des joueurs au moment de la position, soit c’est la totalité du matériel

capturé depuis le début de la partie qui est visible. C'est affaire de go(t ! Vous pouvez conserver les

indications d’identification de la partie. Enfin, la derniére option concerne les possesseurs d’un

échiquier relié a I'ordinateur.

L'onglet « Moteurs » vous permet de définir
|’échelle de valeur que vous donnez a
I’évaluation faite par le tuteur. Si vous retenez
la valeur maximum alors un pion échangé
dans la partie sera équivalent a 100 points.
C’est I'ancienne fagon utilisée pour calibrer la
valeur des coups. Si vous retenez la valeur
avec décimale (la méthode la plus usité
actuellement) comme sur cet exemple, alors
vous serez en accord avec les affichages

Configuration

L

Accepter

Annuler

Options générales | Sons

Tuteur | Echiquiers Mateurs } Apparence

Affichage retenu pour 'évaluation des mateurs: |Un pion = 1.00 points -> 0,64, C

Campatible OS 64bits BMI2:

Ne pas mettre en arriere-plan quand c'est possible:

donnés par la plupart des sites internet sur les échecs. Les deux autres options concernent la

compatibilité en 64 bits et I'apparition des évaluations du moteur lors des analyses de celui-ci.

L'onglet « Apparence » est destiné a
I"approche visuelle de I'interface principale. Il
est assez explicite dans son ensemble mais
retenez tout de méme les informations
suivantes :

Dans la barre d’outils, il vous est possible de
modifier le cadre général des informations
des différents menus proposés dans le
bandeau situé dans la partie supérieure de
I'interface. Quatre options vous sont
proposées. Soit vous décidez que vous ne
voulez voir que les icones qui identifient ces
menus. Soit vous pouvez retenir de ne voir
gue les noms des commandes de ces mémes
menus. Soit vous choisissez de voir a la fois
les icones et les noms de ces menus que vous
voulez faire apparaitre avec le nom situé en
dessous de I'icone comme dans cet exemple.
L’icone sera souligné par le texte indiquant le
menu. Soit enfin vous préférerez avoir les
deux mentions sur une seule ligne
(juxtaposées) et, dans ce cas, I'icone
précédera le texte de la commande. La
encore c’est affaire de go(t et rien ne vous

L Configuration

Accepter Annuler
Options générales | Sons Tuteur Echiquiers | Moteurs Apparence
Par défaut:
Palice: | M3 Shell Dig 2
Menus:
Taille de police: |12 5]
Gras: |v'
Barre d'outils:
Taille de police: |12 5]
Gras: ¥
Icdnes: lSupeerser icdne et texte
Fenétre PGN:
Taille:

| |
@
—
4|

™
v

Poids de chaque ligne: |

=
o

Taille de police:

PGN toujours en anglais:

Police de 'encart des infos:

PGN avec figurines: v

B

interdit de faire I'essai de ces différents choix. Enfin, et toujours dans cet apergu, la notation retenue

des coups de la partie se fait avec des figurines. Avec cette option, le programme respectera



scrupuleusement le choix des piéces que vous préférez sur I’échiquier afin d’en faire sa police pour
indiquer ces coups.

L'onglet suivant, celui de la

« Sauvegarde automatique » mérite

tout particulierement votre attention. Il

Accepter Annuler

est I'un des éléments importants de

Options générales | Sons | Tuteur | Echiquiers | Moteurs | Apparence Sauvegarde automatic

votre progression tout au long de

’ ili i Sauvegarde automatique dans un fichier PGN: | UsrDataMaxou93.pgn
|"utilisation que vous terez de {

. i ées: v
Chess. Et c’est une notion forte des -

arties perdues/nulles: v

avantages de ce programme ! Il s’agit Rz T
de VOS ﬁChierS d’en registrement deS Sauvegarder comme variante la suggestion du tuteur:
partles au format unive rsel PGN et des Sauvegarder les coups joués dans un fichier CSV: UsrDataiMaxou.csy

positions au format CSV. Dans cet
onglet, vous nommez les fichiers qui
vous permettrons de faire des analyses approfondis de votre travail, ceci afin de faciliter votre
progression. Il est fortement recommandé de placer votre fichier en format PGN dans le dossier
UsrData pour des raisons de conservation de vos éléments lorsque vous passerez d’une version a une

autre. En régle générale, retenez que tout ce que vous voulez ajouter a la configuration originelle de
LUCAS Chess (y compris la documentation disponible sur le site a la rubrique « Notices ») vaut d’étre
placé dans ce dossier en autant de sous-dossiers diment nommés. Ainsi, le passage d’une version a
une autre se fait d’un simple copier/coller et vos paramétrages ne seront fait qu’une seule fois, vous
gagnerez du temps et garderez ce programme sous |I'apparence qui vous sied le mieux sans jamais
rien perdre de vos efforts de progrés. Dans cet apercu, toutes les parties, quel que soit leur résultat,
sont enregistrées dans le fichier PGN du dossier UsrData. C’'est également dans ce dossier que vient
se placer le fichier CSV, mais une autre option concernant les positions destinées a devenir des
exercices pour vous (ou qui vous voulez, apres tout !) est accessible depuis la commande

« Outils/Sauver la position en PGN

et/ou FNS ». Il s’agit la de fabriquer un Lol —
autre fichier PGN (correctement nommé o | mree

. . . Fichier de
afin de ne pas faire de confusion) et/ou [ o) e ot | [ st ||| .

un fichier FNS, c’est le format destiné aux

FNS: |D:/Echecs/10101/UsrData/users/1/Personal Training/Tactics2.fns | @

Ecritavec le codec: |Par défaut; UTF-8 % |

exercices et reconnu par le programme
Labels PGN

LUCAS Chess. La fenétre qui apparait Lo valar
"
Date
White
Black vl

présente un échiquier avec la position
initiale et un certain nombre de

x| Remplacer ke symbole # dans la colorne

Nombre coréles 5[5 sl e S )

commandes. Pour batir la position

Analyse

voulue, différentes approches s’offre a

. . . , X Moteur: | Deepfish 7 32bit 2 | Multi pv: \27{5
vous. En premier lieu, il s’agit de nommer g F— B

Evaluation Solution

le fichier PGN (format universel reconnu sobton
par la majorité des programmes

Editer | & D)

d’éch ecs, ce qu i fait que ce fichier est Double clic pour envoyer les analyses dans *Solution”

exportable !) placé comme annoncé dans
le dossier UsrData. Puis il faut nommer le fichier FNS des positions d’exercices. Ce fichier est natif de
LUCAS Chess et n’est pas reconnu par d’autres programmes. Son avantage est qu’il prend



directement place dans le sous-dossier des entrainements nommé « Personnal training » dans le
dossier UsrData.

Ensuite, vous cliquez sur la commande « Changer la position »,
située en haut a gauche de I’échiquier. S’ouvre une fenétre B Position initiale
rectangulaire en verticale (Position initiale) avec I’échiquier sur

lequel il est possible de déplacer les piéces. Dans cet exemple, un

éme

clic sur I'icone représentant une poubelle (4™ en partant de la
gauche dans le bandeau du haut) permet de vider I’échiquier. Si
vous voulez revenir rapidement a la position initiale de I'échiquier,
il vous suffit de cliquer sur la fleche bleue pointée sur une barre
(3°™ en partant de la gauche). Placée les piéces des deux camps
comme désiré, ici un exercice de mat en 2 coups avec trait aux
blancs. Mais il vous est aussi possible de positionner les éléments
de cet échiquier depuis Iutilisation d’un scanner (I'icéne situé le tADIYS

Trait aux...

plus a droite dans les commandes du bandeau) ou de récupérer

@ Blancs
éme

un schéma de position déja enregistré dans le presse-papiers (5 e

icone dans les commandes du haut). Lorsque vous avez atteint la Blancs 00 || Noirs 0-0
I s s . er Blancs 0-0-O Noirs 0-0-0

position désirée, cliquez sur la commande « Sauvegarder » (1

icone en partant de la gauche, celui avec la disquette), vous Pencle demi-coups: [0 [%]

revenez a la fenétre de I'apergu précédent. Si vous désirez Enpassant: |- | Nombre de coups enters: |1 [

imposer vous-méme la solution de

Sauver la position en PGN et/ou FNS s st

I’exercice en jouant les coups,
cliquez sur la commande « Editer » | remer vt exeres
) A Fichier de sauvegarde
('icbne avec une page et un o) oo | (@ s | o
Crayon) Sltuee Sous I'eChIqUIer- FNS: |D:/Echecs/10101/UsrData/users/1/Persanal Training/Tactics2.fns | &
Une fenétre S'OUVre qu vous Ecrit avec le codec: |Par défaut: UTF-8 %
. . Labels PGN
permet de jouer les coups puis de
Libelle Valeur =
les sauvegarder en notation de ==
I’exercice. Si vous ne souhaitez pas S
Black =
jouer les coups mais que vous orire corter [ eplcr syl # Gare a coirve
. . jomore correle: |7 [V wialeur" (#=3, ###=003)
voulez en laisser le soin a un fort s
prOgramme; qu'é Cela ne tienne ! g Moteur: | Deepfish 7 32bit S | Multi Py: \Zyz‘
Dans I’encart « Analyse » situé en SO R Evaaton Solaon
baS a drOlte, VOUS avez acces a |a T M+3/45/2.64" 1.Ke7 h6 2.Rb2 Bc4 3.Rb8+ Bg8 4.Rc8 hS SR8 h4 6K E
liste des moteurs disponibles. — || &
L. . . . Double clic pour envoyer les analyses dans "Solution”
Choisissez celui qui vous convient

puis cliquez sur le bouton présentant une fleche blanche sur un fond bleu. Ceci lance le moteur qui
VOUus propose ses vues sur la situation. Double cliquez sur la ligne qui vous intéresse, celle-ci se
reporte dans I'encart de la « Solution » en tant que notation de la position. Cliquez sur la commande
« Sauver la solution », I'icbne avec une disquette situé au-dessus a droite de I'échiquier et c’est fait !
Notez aussi que les moteurs externes peuvent étre connectés depuis la commande « Moteurs
externes » située dans le bandeau du haut. Ainsi, il devient trés facile de fabriquer ses propres
séances d’entrainement.



Les parametres de I'apparence sont dans les options de configuration comme nous I'avons vu ici.
Mais d’autres encore sont @ Couleurs .

P - Themes | Autres options
L T~ =)

disponibles depuis la fenétre ¥

Accepter  Annuler  Vosthémes  Importer  Exporter | Felicia z

Section: |Blue Bl

premiere et les commandes

« Options/Couleurs/Echiquier
principal »,

« Options/Couleurs/Options

e

Theme actuel

Image  Transparence graduée

0%

Cases blanches: |- ]

Cases noires: _ \Z\ [ 0%
générales» et vous y définissez el e
7 . . Y Bordure extérieure:
I"aspect de I’échiquier, les piéeces, o =

——

Coup de la partie:  E— &

la police de caractére utilisée, les
fleches destinées a vous

Alternative proposée:
Activits / Initiative: Ee——
Coups adverses: EEm— @

renseigner ainsi que quelques
autres parametres

complémentaires. Des

configurations d’échiquiers
prédéfinies vous sont proposées mais vous pouvez tout autant sélectionner la couleur des cases qui
vous convient le mieux.

Retenez aussi que ce programme vous autorise a décliner autant de
personnalités d’utilisateurs que vous voulez. Vous pouvez parfaitement
vous servir de différents pseudos pour une progression en paralléle
concernant votre apprentissage, c'est-a-dire que vous pouvez étre

« Vous01, Vous02,... », etc. Mais vous pouvez aussi étre plusieurs
utilisateurs différents avec le méme programme.

Chubaka

Obi one Nota bene : Seul le 1° utilisateur est apte a

Dark Wador créer et ajouter de nouveaux pseudos. 1/ est le
Jabba parent unique de tous les membres enregistrés
Ian Solo par la suite. 1/ est le seul a disposer de la
commande « Options/Utilisateurs » Cette

Princess Leia

commande disparait pour les autres membres de la famille ! Ainsi, dans
ces 2 exemples, 'Chubaka’ et '"Maxou’ sont les parents des autres membres des listes
respectives !

& Utilisateurs

Cette restriction faite dans I'inscription des différents pseudos est

¥ '
. e i || p parfaitement logique. Donner acces libre a I'inscription des pseudos a

Ne UtlsateLr H chacun des membres n’est pas envisageable par le programme qui se

- Chubak . . . .

o perdrait rapidement dans un foutoir sans issue !! Dans tous les cas,

2 Dark Wad \ \ . . .y 7 . .

T I'acces a cette option de multi personnalités se fait via la commande

4 . - , .

5 Princess Lela |« Options/Utilisateurs ». Vous pouvez créer autant de dossiers que

souhaités avec la commande « Nouveau » (+) du bandeau. Sachez que
lorsque vous redémarrerez le programme, ce choix de I'utilisateur vous
sera proposé en 1%, avant méme que d’accéder a la fenétre principale.

Lorsque vous relancez pour la 1°" fois le programme LUCAS Chess avec
une nouvelle personnalité, I'interface apparait en Anglais par défaut. En toute logique encore, c’est a
chacun des utilisateurs de faire sa propre tambouille, de définir la langue et les parameétres qui lui



conviennent. Vous devez alors confirmer le pseudo choisi et repasser par les réglages des différentes

options indiquées précédemment.

Toutes les informations concernant les différents utilisateurs sont stockées dans le dossier
« UsrData/Users » et classées a I'aide de numéros au regard de la chronologie avec laquelle ces
personnes se sont désignées.

ECW'W'S 1 BEEESS  Dans une version récente est apparue la possibilité d’un usage plus
étendu des couleurs sous LUCAS Chess. C'est la commande
e « Options/Couleurs/Options générales » avec une fenétre
= comportant 2 onglets. Le 1* est appelé « O .S » pour « Organising
O.S L PGN | Y . ;Y . . o 7
system » c'est-a-dire le systéeme d’exploitation utilisé par le
Par défaut: | | 12 programme et, donc, I'apparence qui en découle, que ce soit sous
Windows, Linux, etc. Le second (PGN) est montré dans I'apercu situé
Arriére-plan général: :] 11 i ] L
ter plan général: ([l 10 en page 2 du présent document. Pour une lecture simplifiée, les
commandes « 0.S » sont numérotées dans cet apercu. Ainsi, si vous
Amicre plan du texte: | 9 agissez en modifiant les couleurs dans les numéros attribués, vous
epenaeae: [l 8 pouvez tout de suite comprendre I'influence que cela aura.
Plan intermédiaire: | i F
. - ,
Anibee e eseties | ) 6 Par exemple, si vous modifiez la couleur de 1 comme dans I'apergu
1er plan des astuces: - S
Images } Thémes ] Types des piéces I Entrainement ] Moteurs/1 | Moteurs/2 | Parties ] Sources projet ]
Arrigre-plan des boutons: | | 4 Moteur e Web
ler plan des boutons: - 3 Gull 3 Vadim Demichev
Textebrilant: [ | 2 Gidel 3.4.9 Juan Manuel Vazquez
Hamsters 0.5 Alessandro Scotti i
Liens: _ 1 {omodo 8 32bit Don Dailey, Larry Kaufman, Mark Lefler http://komodochess. com/
- de gauche, vous obtenez ci-dessus cette modification des liens depuis

la commande « Informations/A propos » en partant de la fenétre 1° du programme:

Et ainsi de suite avec a chaque fois le résultat en regard de la mention citée. Toutes ne sont pas
expliqguées mais seront remises au jour au fur et a mesure des découvertes, soit :

Ceci donne cela

Texte brillant: :

1er plan des boutons: _ %< Outils

Arriére-plan des boutons: :] Choisir le niveau: | Meilleur coup v

1er plan des astuces: ?




Vv

Arriére-plan des astuces: -

Plan intermédiaire: [ 519  Lucas Chess 2016.09.16 Magnus
520 Transsibérien express Magnus
521 Lucas Chess 2016.09.30 Maxou
522 Lucas Chess 2016.11.05 Tarrasch ToyEngine B...
523 Transsibérien express Moteur interne

ier plan du texte: & Tactiques avec Uwe Auerswald

Elo "Lucas Chess™ {W?:{

Arriére plan du texte:

N

= | ——
ier plan général: Elo "Lucas Chess™ | 1600 %;4‘
. S g 1.
Arriere-plan général: ALy Om

_+ Configuration

3 Couleurs

Lorsque vous cochez la commande « Par défaut », vous supprimez tous les
réglages de couleurs opérés depuis la fenétre de I'onglet « O.S » et vous revenez
a ce qu’ils étaient lors de I'installation du programme.

Par défaut:

Pour de plus amples informations, suivez la documentation offerte gratuitement (elle aussi !) sur le
site de LUCAS Chess a la rubrique « Notices ».



