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1-PRESENTATION M R
Intérét . .
- jouer aux échecs contre l'ordinateur avec des niveaux de difficulté croissants et | Ja
avec un nombre limité de conseils qui sont donnés par un professeur d'échecs .
- s’entrainer avec des milliers de thémes d’entrainement tels que les différents ) ,
types de fins de partie, ouvertures, combinaisons tactiques et problémes. 248 £ = £ &
-afficher, analyser, sauvegarder une partie d'échecs (format standard .pgn) 1B 210 EEY |
Niveaux

Lucas Chess utilise divers programmes d'échecs (21 moteurs d'échecs, certains trés puissants tels que
Rybka et Stockfish) de différentes forces. L'utilisateur commence a jouer contre le moteur le plus faible au
premier abord. Initialement, le moteur joue avec une force limitée, mais si |'utilisateur gagne, le moteur
augmente son temps de calcul et sa force en I"améliorant. Progressivement, le moteur atteindra son
niveau maximum de force.

Pour monter en niveau, vous devez gagner contre le moteur a deux reprises, une fois avec les
piéces blanches et une fois avec les piéces noires. Aprés un match gagné vos points personnels
(score) augmentent. Plus le niveau est fort et plus vous recevez de points. Les moteurs sont disposés en
groupes. Chaque groupe contient des moteurs de puissance comparable. La régle de base pour les
moteurs, c'est qu'il fautrecueillir des points contre les moteurs les plus faibles pour pouvoir jouer contre
des moteurs plus puissants.

Conseils

Luca Ches vous fournit une aide réelle avec un tuteur d'échecs. Le tuteur veille sur vos mouvements.
Dans le cas ou vous faites une erreur, le tuteur vous l'indiquera et suggérera une meilleur coup. Vous
pouvez ensuite choisir de jouer comme vous le déciderez.

Comment fonctionne l'aide de Lucas ?
Comme déja mentionné, Lucas contient des moteurs d'échecs trés forts tels que Rybka. Vous pouvez non
seulement jouer contre Rybka, mais aussi utiliser Rybka comme tuteur, ce qui signifie que vous obtenez

un grand maitre d'échecs comme coach !

Tutor's suggestion Your move Opponent's prediction

+1.23 points N +1.07 points +0.55 points

Qu'arrive-t-il si le tuteur voit un mouvement plus fort que

le votre ?

Une boite de dialogue avec 3 échiquiers apparaitra avec:
0 votre propre mouvement

o le mouvement suggéré par le tuteur ( avec un nombre
de points du tuteur )

o le mouvement attendu par votre adversaire (avec un
nombre de points de I'adversaire ) CACANOMERIENN:] CARCAICAIENRCN: CARCAICRICRIEN:]
Dans la boite de dialogue, vous pouvez choisir de jouer -

votre propre mouvement ou le mouvement suggéré par le tuteur .
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Est-ce que cela veut dire que vous pouvez vous reposer et laisser le tuteur faire tout le travail ?
Non, ce serait trop facile! Le nombre de conseils du tuteur est limité : si vous utilisez trop de conseils,

vous serez vite a court de conseils. Aussi, si vous commencez a gagner et le niveau du moteur améliore
le nombre de conseils diminue. Jouer au plus haut niveau contre un moteur signifie que vous n'aurez plus
d'indices du tuteur. Parfois, il peut étre bon de décliner I' indice du tuteur et choisir son propre coup. En
particulier, lorsque votre choix n'est que légerement inférieur a la décision du tuteur (comparez
I'évaluation du coup ! ). Si vous refusez la proposition du tuteur, alors vous conservez les aides restantes
pour plus tard quand vous pourriez en avoir un besoin plus urgent .

Entrainement

Un grand nombre de thémes d’entrainement sont également inclus avec des problemes a solutionner (et
aide possible du tuteur!) .

-des milliers de problémes d'échecs .

-entrailnement aux combinaisons tactiques, problémes d'échecs (mat en 2,3,4 et plus )

-option qui permet de jouer un match contre n'importe quel moteur de votre choix, quel que soit votre
niveau actuel (et vous pouvez méme utiliser le tuteur ) .

-option pour suivre les matchs des Grands Maitres (Jouez comme un Grand Maitre)

-une visionneuse PGN qui analyse le jeu
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2-TELECHARGEMENT et INSTALLATION

Se rendre sur http://www-lucaschess.rhcloud.com/index# B
puis Version 8 > Téléchargement

InsLucasChess806.exe

B lucasChessPortableB806.exe
Vous devez choisir entre :
-la premiére version dite logiciel classique avec une installation automatique sur votre ordinateur.
[Conseillé pour les néophytes en informatique]

s nstalaton de Lucas Chess

= . .
S Bienvenue dans I'assistant
! d'installation de Lucas Chess

-la deuxiéme version dite Portable, sans installation, qui peut fonctionner sur clé USB. [réservé aux
personnes maitrisant l'informatique] Copier le fichier téléchargé dans un dossier, cliquer sur ce fichier
pour décompresser les fichiers (sous dossier LucasChess) ; le fichier de lancement est lucas.exe, faire un
raccourci sur le bureau, si nécessaire)

3-MENUS
Des menus simples !

W § @ w "2 ¥ &9

Quitter ~ Jouer  Compétition  Classement ELo  Entrainement  Outls  Options  Information

-QUITTER
-JOUER
Objectif :Jouer ! Le menu que vous utiliserez le plus souvent !
I}g‘ X & Partie contre un moteur choisi (B
Y Jouez contre un moteur de votre choix
W, : ()
3 Adversaires pour novices 4 A;;w - Conﬁg“;'a"'ms
Contre un moteur : presque tout est
. | 7 . . . Jouer avec: L\) ® = i Aléatoire
configurable ! A vous de décider y compris :
-le niveau [ ¢ Tarrasch ToyEngine Beta V0,505 l Temps: Profondeur: |3 %

Plutdt bon++ ! . Adversair, Choisir le niveau: B3 Personnalité

:::::;t :::+ - | e n 0 m b re d e Co n Se I I S Abandon/nulle par le moteur: m

Similaire au joueur

Plutst mauvais

PlutSt mawvais- - Re p re nd re ( reto u r i Conseils disponibles: a v Reprendre

»:;::sm:::j:;-mup a rr'é re) Tuteur : | Stockfish 4 =2 Temps: 3.0

s -le tuteur Temps:

Niveau intermédiaire

Niveau faible ' Position de départ: (e

— -l'ouverture

dlectionné par le jouewr

Ouverture:
Répertoire:

Adversaires pour novices (enfants): si vous débutez, vous

trouverez des adversaires a votre portée (des animaux, A Singe
classés du plus faible au plus fort). Attention, ils jouent & Ane Smge(;“;’;“r E'::__a
vraiment mal ...(Elo maximum de 806) 22‘5:3“ —— —
X Taureau (274) 374
mj Lon Loup (482) 482
. ;. . L Rat _
Si vous avez un peu d'expérience, jouer contre un moteur en | ° [Erm(E2T) o=
| fi \ . | & Serpent Rat (698) 698
e configurant a votre niveau !
£ Colection d'animaux » | A Serpent (306) EL

€ Liste des véhicues
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-COMPETITION
Objectif : voir sa progression en accédant a des moteurs de plus en difficiles et connaitre son niveau

(SCOI‘e) 2 Score totak: 0 pts

. . , o Ad SF h ToyEl Beta V0.905
En acceptant de jouer contre un moteur (celui par défaut « Tarrasch ») vous vereates Tattaseh ToyEane e

allez ici obtenir des points (score total) et vous verrez votre progression se
réaliser de « Débutant » a .... Grand maitre ! (si vous gagnez, a la fois '
avec les blancs et les noirs) °
Attention : les conseils et retour arriére sont limités (de 7 conseils au débutant

a un conseil au candidat grand maitre) (=]

Changer d'adversaire

() Débutant

-CLASSEMENT ELO
Objectif : obtenir une simulation de son classement Elo (méme pour débutant !)

Vous permet de choisir un adversaire selon son classement Elo.
Lucas peut partir de Zéro (Elo le plus bas est de 158 = singe!) mais peut monter trés vite (2000) !

. utls ~ Uptions “55 Match de joueurs de club. Choisissez I'adversaire = | B e
# Elo-Lucas (0) P L -

— [+]
s A p - @) Elo depuis : | 1330
© Elo de tournoi (1600) q h o ()
- torics(00) > Chose | vudr | Rerwedo || Abeseashmd | pse: [590]2)

2 o FICS (1600) N . 1500150 Moteur Gain Mulle Défsite | * |
e E_lm—n
[ ] () [ ] Erald 1410 -7 -23
i i _i" o R 51 viorel 1410 +8 7 23
= &= == |- 1800-1899 50  Vasser 1430 +8 7 23
1900-1999 49 Monique 1460 +9 -6 -22
48 Werner 1460 +9 -6 -22
| 47 Adam 1470 +10 -5 -21
46 Cristina 1480 +10 5 21
45  Umberto 1510 +11 -4 -20
44 Brian 1530 +12 3 -19
43 Horst 1530 +12 3 -19
42 Boris 1540 +13 2 18
ENTRAINEMENT
Objectif : entrainement pour s'améliorer a l'aide de milliers d'exercices variés
:ﬁ‘ Posttions d'entrainement 4

F Jouez comme un Grand Matre
Entrainement aux mats 4
Trouvez le meileur coup

@ Ouvertures »

| Vlotre test quotidien
Test de résistance 4

o} Apprenez les tactiques par la répétition  »

Wi Ressources pour les Zébres »

Y Classements de lentrainement 4

-Positions d’entrainement

&2 Finales par Rui Grafino
2 Finales par Victor Perez
2 Mats depuis une base FICS

Des milliers d'exercices dans
tous les domaines !

& Mats des parties de GM ’
& Mats par Eduardo Sadier v
2 Positions variées par Joaquim Alvarez ¥
2 Tactiques avec Uwe Auerswald 4
> Technique avec Michele Tumbarelo 4

-Jouez comme un grand maitre
vous devez retrouver les coups du grand maitre (mais Lucas vous aide ! )

5 Jouez comme un Grand Maitre

== _ Choisissez un Grand Maitre _
W @) ) —
¥ % g Capablanca, José Radl
Accepter  Annder  Unepare  Imparter

Makamura, Hikaru

Choisissez un Grand Maitre Shirav, Alexei

Capablanca, José Rl ¢ o TTTT

-Entrainement aux mats (de 1 a 4 coups)
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o Maten1
@ Maten2 | & —
P9
@ Maten3 | Maten 1
@ Mat en 4 . ‘ B e S |
2z

g 3
- g

-Trouvez le meilleur coup (finales, mat, technique....)

-Ouvertures
[E Apprenez les ouvertures par la répétition

LA Entrainement avec un répertoire

« Apprenez par répétition : sélectionner avec « Nouveau » I'ouverture choisie, puis
mémorisez  avec « Entrainement » (il faudra répéter x fois I'ouverture)
[} Apprencz les cuvertures per o réietition‘ . - . - . (ESRIER > |

¥ | & W %= 4 ¥ K 5]
Ot || Entroincrerl]| Wkzaveat B Mesoaic: B NReimer | Kcorser B ool s I Ouvectinea | W Rz e ool

« Entrainement avec un répertoire: Vous jouez une ouverture et vous avez des conseils

-Votre test quotidien : chaque jour un test différent vous est soumis (domaines variés)

-Test de résistance : une véritable épreuve a réserver aux excellents joueurs !

Normal

8 Objectif 5/100: résister le maximum de coups contre un moteur,

8 Mode aveug\e qui réfléchi 5 seconde(s), sans perdre plus de 100 point(s)
Double cliquez dans une cellule pour commencer a jouer

() Cacher nos piéces

© Cacher les pieces adverses

-Apprenez les tactiques par la répétition

() Mats depuis une base FICS
9 Mats des parties de GM
© Mat en 2 avec des pigces choisies

) Tactiques avec Uwe Auerswald

-Ressources pour les Zéebres (avec différents niveaux)
* Déplacements entre deux positions) - F - L - F Y - [ESNECIT ]

L. Testez votre mémoire sur [échiquier * B 6 L LN r 9 n
LN & E- LN & H-
7 Trouvez tous les coups 4 Débutant n H é ¢ . N = "
Devenez "Dresseur de cavalier I" r Niveau 1/25 : i i [ i i g
il B 00U -Evil:E Bl
%, Déplacements entre deux positions ¥ Vousravez 18 : X ) 5

secondé(s) pour
Déterminez votre puissance de calcul mémoriser la position
de 3 piéces :

z
2 (@vene] - A 2

P9 ok a b <o d e f g h

Ho
I
Ho

<1, Apprenez depuis une partie

3o I
o I o
~ b [C3

&5 L'échiquier en un cin d'oell

Sells,P - Tvens,Fred (1-0) US Amateur Team-ch East (2011.02.13)

-Classement de I’entrainement

Vous permet de choisir I'Elo de votre adversaire
x,'qﬂc-Lucas.cnum;sezradveuair:- = T [EEREEN )

# Elo-Lucas (1600) v 2 [l o cepuis
G | s Adversaire auhasard  jusque

“0 Elo de tournoi (1600)

| N Moteur Elo Gain Nulle Défaite =
, O T |
? Ho FICS (1200)  » ] e = = N = _|

78  Umko 1(1237) 1237 +32 12 -28
"‘a E|0 FICS (1600) » ‘ 77  Clarabit 2 (1251) 1251 +3 -12 -28

76  Cyrano 1 (1274) 1274 +4 11 27

75  Ufim 1 (1278) 1278 +4 11 27

74 | Alaric 2 (1296) 1206 +a 11 27

73 Toga1(1303) 1303 +4 11 27

72 Tamasch 4 (1318) 1318 +5 -10 -26

71 | Stockfish 1 (1325) 1325 +5 10 26

70  Lime 2 (1337) 1337 +5 -10 26

69  Komodo 1 (1396) 1396 +7 -8 -24

Ell
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OUTILS

Objectif : Enregistrer une partie en la créant ou a partir d’ un fichier pgn pour la visualiser, I'analyser et

l'enregistrer comme fichier ou image
%\‘, Créez votre partie

<4, Visualiseur de PGN 4

£ Base de parties ’

< Tournois entre moteurs

@ oOuvertures ’

Moteurs externes

2 Echecs par correspondance  *

-Créer votre partie

1 Lucas Chess - Gilles - — E
2 5 . g T~ - g
] @ = & s @& (o N
Fermer  Ouvrr  Enregistrer sous  Labels PGN  Reprendre  Aide au coup ~ Rénitaliser ~ Configurer  Utitaires

Permet d'enregistrer, coup par coup sur I’échiquier, une partie pour l'analyser et I'exporter (format

.pks)

Permet d'ouvrir une partie au format standard .pgn

-Visualiseur de Pgn

pour lire un fichier PGN puis vous pouvez :

Coler le PGN

=1 Analyser

5 Vidéo de la partie

& Lire le PGN
» Spectateurs

LM Jeu du jour
] [E] Arbre des coups

L4 Consulter un répertoire

= Format PGN o
= Format FEN 4
@ Liste des FEN 4

*| & Format PKS -> Créez votre partie
%) Echiquier -> Image 3

% Fichier de stockage PGN 4

[ Guide d'ouverture personnel
& Ouvert dans "Créez votre partie”

+) Jouer la position en cours

= 000cm

1 Dana

Ne pas oublier de configurer I'analyse
avec Ultilitaires > Analyser

1 Configuration d analyse - ' E=TEeT |
b
Accepter  Annuler
Moteur : [ Stockfish 4 ]
Durée de lanalyse dumoteur (secs): | 0.0
Profondeur: | 20 ]
Temps +Profondeur: ks
Coups analysés par le moteur (MUtPY): lPar defaut = ]
Pricité  procédé: [Normal ]

L'intérét, aprés avoir enregistré une partie est de I'analyser :

Aprés avoir rentré ce début de partie, un analyse a été
demandée, que I'on voit sur le cété, avec une double

évaluation : globale et en points (xx) pour chaque coup.
Les erreurs sont indiquées : ex le coup 8 des noirs)

i @ @ gk ® N
Fermer  Labels PGN  Précédent  Suivant(e)  Autre partie  Configurer  Utiitaires
-
a b c e f g h 1
£ 2 [
8 8 3 "
w —
— S
) [ ) e
A A & 7
8
e :d 7
Ay = A | = A

d4(36) =

~ 2fe(12)!
2 f @)
~ es(22)!

o (32)

5 od4(14)
= &de(6)!
~ b6(101)7?

Noirs
ds(30)!

prés avoir double-cliqué sur le coup 8 des noirs, I'on
obtient cette fenétre qui indique que le meilleur coup
aurait été c6 (et que b6 est tres mal classé!). En
utilisant les boutons du bas, on peut voir défiler les
alternatives aux divers coups.

Un double
clic sur un
coup entraine
une analyse

P& rnalyse

[o— waas g | S ) )

@ Stockfish 4

Fermer  Nouveau Profondeur: 10 3¢

20 Coups
£ e (0)
s 0-0 (6)
2f3 (12)

IS |-
€ -
I | -

36 (18)
7 £1bd7 (20)
£ h5 (22)
/b6 (28)
[ e7 (28)
e (30)
5 i e7 (30)
i'd7 (46)
hé (48)
£ ba (54)
R (72)
a5 (72)
i e4 (82)

[
|10

S
Y

|mho
|+
NS mro

[Ho Imie |0y
>

N

h5(101)
=5 (117)
=35 (123)

Do

4o

I [Ho
& mm@q[ﬂ;@@

[Ho

JiiE
> G

=

. -

-4

+101 points Stockfish 4Profondeur: 10
8... b6 3.Da4+ Cbd7 10.h3 Fxi3 11.Fxf3 0-0 12.e4 dxed 13.0xe4 Cxed 14.Fxed Cf6 15.Fxa8
Dxag

W oW

O o

= Résultat des Blancs Noirs Total
analyses
ﬁ Delta de points 16.92 pts. 15.46 pts. 16.19 pts
Domination 3.85% 0.00%
2 2
Complexité Trés haut Trés haut Trés haut
(59.68%) (60.72%) (60.20%)
1 % % @ 1 Dynamisme Haut (38.21%) Modeste Haut (36.48%)
(34.75%)
Jeu positionnel Modeste Modeste Modeste
a b c d e f g h (18.85%) (16.60%) (17.72%)
Comment évaluer les points (xx) ? s | SR ) )
~pour les blancs : plus I'évaluation est Facilté a - - &
I'échange bas (-7.71%) bas (-8.71%) bas (-8.21%)

positive et meilleur est le coup
~pour les noirs, plus I'évaluation est faible
donc négative, et meilleur est le coup

Ajouter ce texte au dernier coup analysé 2

en
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-Bases de parties
Vous pouvez créer vos bases de parties complétes et de positions

B Parties complates

B Positions

-Tournois entre moteurs
Vous décidez de créer un affrontement entre des moteurs de votre choix

% Tournais entre moteurs

=

Quitter Nouveau

MNem
-Ouvertures S I —
IR R R S :
2] Guide d'ouverture personnel [ E2 2E @ A &
Vous pouvez rentrer vos ouvertures personnelles S ==
Vous pouvez consulter un guide des ouvertures . Tila S
classiques . Ll S
I Difanes Hekhine
3 3 i IdlA(S Défense Siciienne
2 ’g é ’g é g é g é 2 [4\“ offi Partie du ninn Name
ESREICRIE| ||

iz Sommaire e Parties de la base initiale
Coup | Analyse  Paties | %Paties  Gain Nule  Défaite | %Gain = %Nulle %Défaite %W+D %

-Moteurs externes
vous pouvez ajouter de nouveaux moteurs
externes

-Echecs par correspondance
via des serveurs vous pouvez faire une partie

o

Accepter  Annuler

Serveur : plaa

SchemingMind
Utlisateur :
myChess

Mot de passe:

OPTIONS

3 Configuration

3 Couleurs r
% Changer la taile de I'échiquier *
@ Sons personnalisés

@ Entrainement favoris

& Utiisateurs

-Configuration
vous pouvez configurer, en particulier :

Accepter Annuler

Options générales | Sons | Tutewr | Echiguiers | Apparence | Sauvegarde automatigue | Mode sans compétition
-Langue
-Choix du moteur tuteur
-Apparence de |'échiquier, des menus, des fenétres
-Sauvegardes

-Couleur
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) Couleurs. - = =
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-Changer taille échiquier
i »*| Changer la taille de I'é... M

R

(]

-Sons personnalisés

@
Quitter Modifier Ecouter
Son Eval.
-Résultats -
Vous avez gagné 00:00:00
Ladversaire gagne 00:00:00
Pat 00:00:00
Nulle par triple répétition 00:00:00
Mulle par la régle des 50 coups 00:00:00
Mulle par mangue de matériel 00:00:00
Vous gagnez au temps 00:00:00
Votre adversaire gagne au temps 00:00:00
- Coups de ladversaire -

-Entrainements favoris
configurer I'ordre du menu « entrainement »

-Utilisateurs
configurer noms et mot de passe utilisateurs

INFORMATION

& Aide v
™ Page d'acceuil

[2) Fresh news ’
{# Téléchargements

[ Contact (lukasmonk@gmail.com)
J Scores 4

Rechercher des mises a jour...

1 Apropos

-Aide : en anglais ou espagnol
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& Compétition
# FAQ par bolokay (Anglais)
¢ Summary of game modes by Mike Eddies (Anglais)

¢ Guia rapida de referencia por Rall Giorgi (Espagnole)

¢ Advanced info in LC8 by Michele Tumbarelo (Anglais)

-Page d'accueil du site de Lucas chess

LUCAS CHESS

Accueil  Apercus  Vidéos Classement ~ Docs Version 8.0 Remerciements :
[ ] o [ )
i @
—
N
— A —
— sm— —
) —— —
Jouer Entrainement Concourir

-Informations du Blog de Lucas Chess

[) Fresh news

= Director

@ Tactical training with your own blunders

= Announcements sounds

@ Personalties in Game against an engine of your choice
@ Training favourites and Your daily test

o Captured material panel

@ Learn openings by repettion

o Kibitzers

@ Training mate positions

-Téléchargement : page de téléchargement de Lucas Chess

‘B lucaschess

Lucas Chess

Project Home ~ Wiki  Issues Source

Search  Current downloads ~ for

Filename v Summary + Labels v

-Contact : de 'auteur de Lucas chess

Contact (Jukasmonk@gmail.com)

-Scores : que vous pouvez envoyer

Information sur les données envoyées :
| Envoyez votre score Alias : Votre pseudo dans le bbssement.

1d : identfiant unique crée depuis un nombre aléatoire et la premiére date d'utlisation du logiciel.
Date active : résulte du ler envoi de données.

& -
¥ Vérifiez votre score au te mps Les données sont envoyées cryptées et protégées sur notre site internet.
Classement de chaque moteur (0)

Lucas-Elo (0)

-Rechercher des Mises a jour :
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1 Message L]

@ Aucune mise a jour disponible

Continuer

-A propos
3 Lucas Chess

version 8.06
d.com - Blog 1 Fresh news

Contributeurs | Traducteurs | Images | Themes | Type de pieces | Entrainement | Moteurs | Parties | Programmation | Dédier a

b

Réalisation :

Gilles BADUFLE
Février 2014
gilles.badufle@free.fr
Licence CC Creative Commons
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Comment utiliser Lucas Chess : Jouer et s’entrainer

JOUER
] ] Menu Sélection A savoir
Niveau Pour qui ? et Objectif
Pourquoi ?
1 Enfant Jouer > Adversaires pour Novices Choisir un animal comme adversaire, -Pas d'aide.
(classés par force) -Retour en arriere : Oui
=>O0bjectif : Jouer, spécial débutant Progression avec les animaux -Horloge possible
2 Tous Jouer > Contre un moteur Choisir parmi toutes les options (moteur, |-Aide:oui (choix du nombre avec limite)
tuteur, ouverture...) -Retour en arriére : Oui
=>0bjectif : Jouer, mode polyvalent -Horloge possible
3 Vers la Compétition | Compétition Choisir un Niveau -Aide : oui mais diminue avec progression
(progression) puis l'affiner (moteur/niveau). -Retour en arriére : Oui
=>0bjectif : voir sa progression en -Pas d'horloge
accédant a des moteurs de plus en -Un niveau/Score s'affiche
difficiles
4 Joueurs voulant Classement Elo > Elo Lucas Choisir un adversaire selon son
évaluer Elo classement Elo -Pas d'aide
=>0bjectif : obtenir une simulation de son
classement Elo (méme pour débutant!) -Pas de retour en arriere
5 Joueurs classés Classement Elo > Elo Tournoi Choisir un adversaire selon son - . ,
(1600 Elo minimum) | Véritable simulation de tournoi de club classement Elo de 1390 a 2530 Elo S,afflche une Evaluat|o.n Elo (d'autant plus
précise que les adversaires sont nombreux)
=>0bjectif : obtenir une simulation de son
classement Elo
6 Excellents joueurs ! |Entrainement > Test de résistance Choix du moteur, qui « pense » pendant 5 | -Pas d'aide

=> Objectif: résister le maximum de coups
contre un moteur qui réfléchit 5 secondes,
sans perdre plus de 100 points.

secondes
et de la couleur

-Pas de retour en arriére
-Tableau récapitulatif de son niveau

PARTIE

Revoir/Analyser/ Enregistrer

Outils > Créer votre partie
ou Visualiseur de Pgn

-Créer en rentrant les coups d'une partie

-Visualiser une partie a partir d'un fichier au format standard pgn
-Possibilité de rejouer la partie et I'analyser (Aide au coup)

une partie =>0bjectif : enregistrer une partie pour la |-Possibilité d'enregistrer (image échiquier, fichier Pgn ou Pks)
revoir et I'analyser
ENTRAINEMENT Entrainement> choisir le théme... - Positions d’entrainement / Trouvez le meilleur coup

S'entrainer

=>O0bjectif : entrainement pour s'améliorer

a l'aide de milliers d'exercices variés

- Entrainement aux mats

- Apprenez les ouvertures et les tactiques y compris par la répétition

- Entrainement avec un répertoire
- Testez votre mémoire sur I'échiquier
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