Lucas Chess - Eszkozok menii utmutato 1/64

Az ,Eszkozok” menlvel kezelheti jatszmait, adatbazisait, testreszabott
megnyitasait és motorjait.

LEszkozok” menu

P & ()
Esz " Sajét jétszma rogzitése elemzéshez [Icsb file-ba]

€ Adatbazisok y
<, PGN »
@ Megnyitasok 3
&* Motorok >

1" Lucas Chess R 2.16a

@ 0 e | ® e &

Bezdr F&jl PGN cimke Visszavesz =~ Ujra kezd = Ujrajétszés = Bedllitdés =~ Segédprogramok

Ha meg akarja 6rizni, vagy elemezni és megjegyzésekkel ellatni a jatszmajat, akkor ezzel
a ,Sajat jatszma rogzitése elemzéshez” funkciodval teheti meg. Nincs benne motor a
program mindet rogzit. A tabla jobb oldalan van a jatszmalap. Az ablak jobb oldalan
pedig meg lehet jeleniteni a PGN informacidkat (ekkor a jatszmalap kézépre kerdl). Ha
nem latszik, akkor ,Beallitas — Megjelenités/Elrejtés — PGN informaciék”. Egy
négyzetben lehet pipaval be/ki kapcsolni.

L wcasChessR 2.16a - [=] x

w0 e e ® @ =
Bezir F4jl PGNcimke \Visszavesz Ujrakezd  Ujrajitszés  Bedlitds  Segédprogramok DBesorolds  @Téma
N Vilagos Sotat [EmTErs
1 Hae ds
2 U &
3 i afs
4 &3 fg4
5 des f£hs
6 | Wb Woe
7 Wbe axb6
8 | ods Axds
9 Gids o5
10 | e3 Acs
1| @bs ) ]
12 | g4 £g6
13 Gixgs hxgé
14 | &d2 6
15 He £ds
16 | h3 tre7
ST s Viltozatok B b
18 &c a5
19 | &n Hhe
20 | &g ]
2 | &d } €3
2 o4 £
23 Lxfa oxf4
24 exds ds
25 Hhei+ a7
26 Hc3 Kxc3
27 b3 6
28 | g5 A hs
LR
1
L]

A bevitt jatszmat két helyen lehetséges elmenteni:
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1. ..Eszkozok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Fajl - Mentés”

Ebben az esetben csak a LucasChess sajat formatumaban ment (Icsb). 1;'TD " tf‘
entes

F
File megnyitasa

I—; File Ujranyitasa »

2. ,Eszkozok - Sajat jatszma < PGN formatum »
rogzitése elemzéshez . © FEN formatum N
Segédprogramok — Mentés” lesb formatum -> Sajat jatszma rogzitése elemzeshez [lcsb file-ba]
meni & Eqy adatbézisba ,

s Tabla -> Kép ’

A .csb formatum esetén a program D

tudja, hogy a "Sajat jatszma rogzitése
elemzéshez” modult hasznalja a fajl megjelenitéséhez, beleértve a fent lathatd eszkodztarat
is. Amikor a Fajl gombra kattint, felajanlja a Mentés, Uj, Megnyitas és Ujbdli megnyitas
lehetéségeket, mindezt .Icsb fajlokra hivatkozva. Tehat ismét elmenthet egy létrehozott
jatékot mas modon, de kdnnyebb lehet vellk dolgozni, legalabbis kezdetben, ebben a
Jcsb formatumban.

Ebben a mddban az eszkoztar eltér a normal lejatszasi modtédl. Természetesen nincs
feladas vagy dontetlen, mert nem versenyez egy motorral. Van Visszavesz, amely akkor
hasznos, ha hibat kovet el egy 1épés atirasakor. A mozgashoz nyujtott segitség azért van,
hogy felajanlja az oktatd véleményét arrol, hogy mit jatszott volna a pozicidban.

A program tdbb lehetdséget kinal a jaték elemzésére, megértésére, dokumentalasara és
szemléltetésre.

.Eszko6zok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Segédprogramok” menii

] Mentés »
£a Kibicek || Kiilsé szemlélék pl. motorok amik figyelnek és segitenek »
. Aktualis pozicid jatszdsa
%%, Lépj helyettem [CTRL 1]

Segits lépni [CTRL 2]
o5 Lehetséges lépések
{ Kényszeritd lépések megkeresése
<, A kiindulasi pozicid modositasa 4
LA Nézzen uténa egy kényvben

&' motor engedélyezése

.Eszkozok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Segédprogramok - Elemzés” menii
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Az oktaté programmotor elemzi az egész jatszmat:

1 Lucas Chess R 2.16a

-t

Bezar  Fajl PGNcimke Visszavesz  Ujra kezd

Ujrajétszas ~ Bedllitdss ~ Segédprogramok

404

04

A jatékos beillesztheti sajat megjegyzéseit barmely |épéshez sajat megitélése szerint .

N. Vilagos Sotét
1 Mg +0.23 B gs
2 Mgy +0.26 Bl cg
3 Bia +0.21 T Afe
4 Bap +023 = fg4 21
5 =Qes +1.00 = &h5 21
6 WLy a <120 = Wbe
7 = Wixbe +130 * axb6
8 7 cxds 4092 " Mxd5
9 = &Gixds +1.00 = cxdS
10 =e3 2 +0.13 = Mc6 21
11 = &b +044 = K8
12 % g4 +0.40 = f.g6
13 = &ixg6 +0.20 * hxg6
14 = 2d2 +0.16 * e6
15 = Ha +0.16 = fde
16 = h3 +017 * dee7
17 = fxc6 2 050 = Exe6
18 =83 -0.28 * g5
19 Tdn -025 * Eh4
20 =dgr -023 = Hcg
21 = Gd2 013 = Hes
2 = ea +0.44 = B4
3 gxfé
24 exds exd5
25 Hhet+ dd7
26 He3 Exe3
nd
Eredmény: *

A lépések elemzése....: 45/58

Mégsem

l

+0.27
+0.30
+0.29

+1.05
+0.94
+1.00
+1.02

+0.43
+0.39
+0.17
+0.16
+0.21
+0.13
-0.17
-0.30
-0.22

+0.31
+0.47

3/64

Besorolds =~ @Téma

+| Megjegyzések

Valtozatok

005 &

Az elemzés végeztével megjelenik , Az elemzés eredménye ablak”. Ezt lehet
tanulmanyozni. Ha becsukddik, akkor azt a ,Eszkozok - Sajat jatszma rogzitése
elemzéshez — Segédprogramok-Elemzés-Grafika megjelenitése” meniben lehet Ujra

megnyitni.

FONTOS: Az elvégzett elemzések és a grafika csak addig létezik, amig a megnyitott
jatszma ablakat be nem zarjuk. Ha azt akarjuk, hogy az elemzés az adatbazisba is
bekeriljon és ne keljen Ujbdl az elemzést futtatni a jatszma kovetkezd megnyitasakor,
akkor ra kell kattintani a ,Mentés” gombra elemzés utan.

Bezar ‘Mentés )

@)

&

Visszavesz  Ujra kezd

Ujrajétszés

e

Bedllitas

Shf
=

Segédprogramok

N’

Valtozatokat ugy tudunk megnézni, hogy raallunk az adott |épésre, majd: ,Eszkozok -
Sajat jatszma rogzitése elemzéshez — Segédprogramok — Elemzés — Elemzés”. Itt ismét

megjelenik az ,Elemzés beallitasa” ablak:
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- Elemzés beallitasa

Elfogad = Mégsem

Altalénos bedllitdsok = Véltozatok = Hibés [épések  Brilidns || Braviiros

Motor: | Alapértelmezett elemz&

A motorelemzés idétartama (masodperc): | 3.0
Mélység: | --
A motor 3ltal kiértékelt valtozatok szama (MultiPV): | Alapértelmezés szerint

Folyamat prioritésa: | Normal

Szin elemzése: | Vildgos és sotét
Lépések
Példaul: -5,8-12,14,19-:
Ne keresse a megnyitas lépéseit kényvben: | -

Pontossagi cimkék hozzaadasa a jatékhoz:

Ismételje meg a meglévé kordbbi elemzéseket (ha léteznek): v
Kezdje a jaték végétdl:

Grafika megjelenitése: v

Altalanos beallitasok” fiil

A ,Lépések’-nél, tudjuk beallitani, hogy hany lépést illetve féllépést elemezzen a
program. A szamérték hatasa a ,,Szin elemzése” beallitasatédl fliigg, ha ott ,Vilagos és
Sotét” van, akkor ,-10"-es értéknél ,10 vilagos” és ,10 sotét” féllépést elemez, tehat
Osszesen ,,20” féllépést. Ha ,Vilagos” vagy ,,.S6tét” van beallitva akkor, ,,10” féllépést
elemez a megadott szinnel. Itt lehetséges olyan is, hogy el6szor elemezzik ,Vilagos”
|épéseit, majd kilon a ,,Sotét” |épéseit. Megmarad az elsé elemzés is mikor a masodikat
futtatjuk.

Példa:
.Szin elemzése” értéke ,Vilagos és Sotét”:
Lépések
Példaul: -5,8-12,14,19-:

* Haa,Lépések” mezd lires, akkor a jatszma Osszes |épését elemzi
« -5 Az els6 5 |épéspart elemzi

* 8-12 8-12lépésparok kdzott elemez

« 14  Csak a 14. |épéspart elemzi

* 19- A 19. |épéspartol elemez a jatszma végeig
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B Az elemzés eredménye — X

Minden lépés | Vildgos Sotét Mutatok ELO  Lépések

N. Lépés Legjobb lépés Kulonbség Pontossag = A
j E i ¢
L. d5 +0.27 A6 +0.21 0.06 94% ﬂ u
2. 4 +026 4 +0.26 0.00 100% 3300
2. 6 +0.30 o6 +0.23 0.07 93% . . .
3. Nez+021  Df3 +0.34 0.13 87% 3286 . .
3. M&f6+0.29  dxcd +0.25 0.04 96%
4. f3+0.23  oxds +0.24 0.01 99% 3298 . . ‘ n
4..| Rg4+0.95  dxcd +0.23 0.72 28% . . I'
5. fe5+1.00 Des +1.00 0.00 100% 3300 m m
5. 8hsi194 28 +0.92 02 0 x -
6. | Wh3i120 f3 +1.94 074 26% 1939 K = @ () .='.
] | f
) Ertékek ) ELO étlag V| Elveszett gyalogok megjelenitése
—
o N

...................
0.0

'''''''

20

20

111111111111111
sssssssssssssss

Amikor ezt a jatékot Ujra megnyitjak, a fentiek elérheték a ,,Eszk6zok - Sajat jatszma
rogzitése elemzéshez - Segédprogramok - Elemzés - Grafika” megjelenitése
segitségével, ha tortént mentés.

Figyelni kell arra, hogy a , Eszk6zok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Fajl -
Mentés” mdd és a ,,Eszk6zok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Segédprogramok
- Mentés - PGN formatum”-ban mentett jaték kozott kaldonbség van. Elemzéshez a
LucasChess a sajat Icsb formatumat hasznalja. PGN-be nem keril elemzés. PGN-ben nincs
lehetéség a grafikdk megjelenitésére. Kilsd sakk programok viszont a PGN formatumot
tudjak olvasni.

« ,Eszkozok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Ujrajatszas” lejatssza az egész
partit. A megjelen6 menusor | Jestreszabas” pontja alatt az Ujra jatszast lehet
szabalyozni.

Valtozik a Menusor is:

@ O © S, 5 th

Vége Lassu  Szlnet Gyors  Szintet ismétel = PGN = Testreszabas

L' Lucas Chess R 2.16a

@ © @ @ Lt

Vége Lassu Tovébb = Gyors = Szintet ismétel PGN = Testreszabas
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Ha megakarjuk allitani a lejatszast, kattintsunk a ,,Sziinet” gombra. Folytatashoz a
«~Tovabb” gombra.

A ,Ujra kezd” gombbal Gjra kezdjiik az ,Ujrajatszast”.

Menusor ,PGN” gomb: ezzel el tudjuk tlintetni az dsszes adatot, és csak a tabla lesz
lathaté. Ujra rakattintva ismét lathatéva valnak az adatok a tabla mellett.

Ha rakattintunk kettdt egy |épésre (akar Ujrajatszas kozben is) a motor kielemzi az
adott lépést és megjelenik az ,Elemz6” ablak. Elemzé ablakot bezarva folytatodik a
lejatszas, de a l1épést mellett lathato lesz az értékelés eredménye.

,Testreszabas” menlpont alatt is be lehet allitani a |épések kdzti idét, de menlsorban
a ,Lassu” és a ,Gyors” gombbal is allithatjuk azt.

Meniisor ,Vége” gombra kattintva fejezziik be az ,Ujrajatszast”.

+ ,Eszkozok - Sajat jatszma roégzitése elemzéshez -Beallitas - Megjelenités/elrejtés”.
Be/ki lehet kapcsolni, hogy milyen informéacidk jelenjenek meg a jatszmardl.

+ ,Eszkozok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Beallitas - Engedélyezés: Ablak
fent”, ha ezt latjuk akkor az azt jelenti, hogy a program ablakat takarhatja mas
programok ablaka. Nincs bekapcsolva az ablak legfeltl funkcio.

» ,Eszk6zok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - Beallitas - Letiltas: Ablak fent”,
ha ezt latjuk akkor az azt jelenti, hogy a program ablakat nem tudja takarni mas
programok ablaka. Be van bekapcsolva az ablak legfelil funkcio.

* Ha a program ablaka nem tolti ki az egész monitort, akkor a kdvetkez6 modon tudja
teljes képernydssé tenni. Az egér bal gombjaval kattintson az ablak cimsorara, azt
tartsa lenyomva. A nyilat a hizza a monitor tetejére. Ekkor teljes képernyds lesz a
program. Ugyanezt érjik el a windows teljes képernyds ikonjaval is.

.Eszk6zok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez” menii folytatasa

e - . = — N
P i & & @ =]

Bezér F4jl PGN cimke @ Visszavesz  Ujra kezd = Ujrajétszds Bedllitdss = Segédprogramok

.Eszkozok - Sajat jatszma rogzitése elemzéshez - PGN cimke” menii

Itt toltheti ki illetve szerkesztheti a jatszma adatait:
Helyszin : Lucas Chess R 2.16a

Datum : 2024.11.20
Esemeény : Sajat jatszma rogzitése elemzéshez [lcsb file-ba]
TimeStart : 2024.11.20 20:32:44

<. PGN cimkek szerkesztése

Lucas Chess R 2.16a verzid 6/64
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<1, PGN cimkék szerkesztése - O >
v . *+ 3
Elfogad Mégsem Fel Le
Cimke Erték B
Helyszin Lucas Chess R 2.16a
Détum 2024.11.20
Esemény Sajat jatszma régzitése elemzéshez [lesb file-ba]
TimeStart 2024.11.20 20:32:44
Forduld
Vilagos
Sétét
Eredmeény

Van egy automatikus mentés adatbazis ,__Autosave_" néven, és az Adatbazisok
mappaban talalhaté Windows esetén:

.C:\Program Files (x86)\LucasChessR\UserData\Databases”

L _Autosave_lcdb
IJ_ _Autosave__lcdb.st1

Mindig létrejon és létezik ez a mentési adatbazis. Rogzit mindent, amit a hasznalat kozben
csinalsz, még azokat a jatékokat is, amelyeket toroltél. Nyilvanvald, hogy alkalmanként jol
jon, de a legjobb az, ha az ,automatikus mentési adatbazisban” 1évd jatékokat, amelyeket
kordbban nem mentett el és meg szeretne 6rizni, exportalja egy On 4ltal valasztott allando
ELEIEVAN LR dOnként tisztitsa meg az ,automatikus mentési adatbazist”, hogy ne néljon
N EL M ENCECNEECRNEIEEE Torolheto is ez az adatbazis (_ Autosave_ .lcdb és
__Autosave__.lcdb.st1). A program automatikusan létrehozza a kdvetkezé inditaskor.

Nem jo ha az ,Automatikus mentési adatbazissal” dolgozik. Jobb ha legalabb egy egyéni
adatbazist hoz létre.
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Uj Adatbazis létrehozasa

Sajat jatszma régzitése elemzéshez [Icsb file-ba]

£ Adatbézisok ’
4, PGN »
@ Megnyitasok » =  Automatikus mentés:  Autosave
& Motorok » § Karbantartas 8

& Uj adatbézis létrehozésa [lcsb]
€. Adatbazis torlése

& Kozvetlen karbantartas

~Adatbazisok — Karbantartas — Uj adatbazis létrehozasa [lcsb]” menl

A LucasChess minden esetben a sajat [lcsb] adatbazisaval dolgozik. Uj adatbazis
létrehozaskor alapbdl ez keletkezik. PGN adatbazis beolvasasakor az automatikusan
atkonvertalodik egy lcsb adatbazisba és a tovabbiakban azzal dolgozik. Ha kilsé
programok szamara is biztositani akarjuk az adatokat, akkor neklink kell gondoskodni a
PGN vagy egyéb formatumba torténé mentésrol.

Példaként importaltam egy PGN adatbazist ,Az en adatbazisom” néven.

A létrehozott adatbazis fizikai helye:
C:\Users\Nev\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\UserData\Databases\

Nev

|| _Autosave_.lcdb

|| _Autosave_.lcdb.st1

|| Az en adatbazisom.lcdb
| Az en adatbazisom.lcdb.st1

A létrehozott adatbazis megjelenik az ,,Adatbazisok” meniiben

%.V = a
Eszki Sajat jatszma rogzitése elemzéshez [lesb file-ba] ‘
€ Adatbazisok ¥ - Az en adatbazisom
<, PGN » © Automatikus mentés:  Autosave
@ Megnyitasok » €% Karbantartas »

&* Motorok
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Az ,Eszk6zok — Adatbazisok - Karbantartas” meniiben az ,,Uj adatbazis Iétrehozasa” mellett
a kovetkez6k taldlhatok:

& | o
ol

Eszkd " Sajat jatszma régzitése elemzéshez [lesb file-ba] !
€ Adatbazisok | = Az en adatbazisom
<, PGN v ©  Automatikus mentés:  Autosave b_
@ Megnyitasok » & Karbantartds v & Uj adatbazis létrehozésa [lcsb]
& Motorok &, Adatbdzis torlése

K&zvetlen karbantartas
N

%ﬂ.

A A A

1. ,Adatbazis torlése” (a torélhet6 adatbazisok jelennek meg)

2. ,Kozvetlen karbantartas” Ez kozvetlenlil megnyitja az Adatbazisok alapértelmezett
mappajat és itt mlveleteket végezhet: pl. fajl athelyezés, torlés, ez egy windows
filekezelés.
C:\Users\Nev\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\UserData\Databases\

g UserData\Databases\Az en adatbazisom.lcdb - [m]
Jétékok | Megnyitds kutatds ~ Jdtékosok £ vélasszon mésik adatbazist
& < - S
+ & e« » 8 GO (] " b & -
Bezar = Szerkesztds  Uj  Szlir6  Els6 | Utolsé Fel Le Eltdvolitds Bedllitdss =~ Segédprogramck = Importdlds =~ Exportdlds = Képzés
N. Valtozat Sorazonosité Esemény | Helyszin Datum  Fordulé Vilagos Sotét redménnnotatc Set
1 Aachen ? 1938.72.77 ? Bogilov 1
2 11 2 Paris ? 1859.72.?7 ? Morphy, Paul NN 1-0 | #0002 1
3 13 5 New York ? 1859.72.77 ? Morphy, Paul Bryan 1-0 #0003 1
4 3 4 Budapest ? 1941.22.?? ? Ban, Jeno Czirjak 1-0 #0004 1
5: 7 5 Boston ? 1892.22.7? ? Young Dore 1-0 #0005 1
6 9 6 SsU ? 1938.22.7?7 ? berg, Mark Moisee! Zak, V. 1-0 #0006 1
7 11 7 Study ? 1790.72.7? ? Stamma, Philip NN 1-0 | #0007 1 nb1k2r/ppppbNip/
8 7 8 Study ? ? Greco, Gioacchino NN 0-1 | #0008 1 5n2/7Q/4P3/2N5/PPPP3P/
9 11 9 Vienna ? 2 Tietz May 1-0 #0009 1 RiBiKBiqw Qkq-01
10 7 10 Manchester : : Atkinson, Walter .NN 1-0 #0010 1 1—.%d6+/$d8 2 W,
11 5 11 England ? ? Young Kittsley 1-0 #0011 1 B ves 3.7
12 13 12 Frankfurt ? 1938.22.7? ? Mischke Zollner, Louis 0-1 #0012 1
13 3 13 SU ? 1988.72.77 ? Berezhevsky, E. Ruzhele 1-0 #0013 1
14 11 14 Sochi ? 1982.72.7? ? atulovskaya, Tatiar Skegina, Klaara 1-0 | #0014 1
‘15 9 15 Tilbura 2 1990.72.77 2 Timman, Jan HeiP Short, Nigel Dennis 1-0 #0015 14|j
“ »
Jatékok: 1000

A megnyitott adatbazis minden mez6jét tudja szerkeszteni, ha rakattint az egér jobb gombbal.
Atirhatja, torolheti, mddosithatja.

A betoltott, megnyitott adatbazisablak meniisora 2 soros:

Els6 meniisor: Jétékok = Megnyitas kutatds =~ Jatékosok
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Masodik meniisor fiigg az els6 meniisortol:

e ” Lo

,Jatékok” esetén:

% UserData\Databases\mappal\mappa2\mappa3iprl.lcdb

Jétékok | Megnyitas kutatés | Jatékosok £ vélasszon mésik adatbézist

+ 8 « H 2 ¥ T @ = B R

e

Bezdr Szerkesztés Uj Szlird  Elsd Utolsé Fel Le  Eltdvolitds Bedlltds = Segédprogramok = Importdlds =~ Exportdlds — Képzés

N. Valtozat Sorazonosité

»Megnyitas kutatas” esetén:

Jatékok = Megnyitds kutatds = Jatékosok £ viélasszon masik adatbazist

T - [ = = L
Bezdr Alapdlldis  El6z6 Kovetkezd Elemzés  Ujjéépit = Bedllitds

N. Lépés Elemzés Jatékok 06 Jatékok Gybzelem Dontetlen Vereség 9o Gydzelem 9o Dontetlen % Vereség % W+D 9%b L+D

,Jatékosok” esetén:

Jétékok = Megnyitds kutatdas = Jatékosok £ Vélasszon masik adatbazist
Bezdr  &3Jatékos @ Ujjaépit

Vilagos megnyitasok =~ S&tét megnyitdsok  Vildgos lépései  Sotét [épései

Megnyitas = Jatékok 0Ob Jatékok Gydzelem Dontetlen Vereség 96 Gybdzelem 9 Dontetlen 96 Vereség % W+D % L+D

Az adatbazis adatai rendezhetok, kattintson duplan rendezni kivant oszlopfejlécre.
Példaként az "Esemény” oszlopra kattintottam.

N. Opening ECO Board Valtozat Sorazonosité Esemény Helyszin- Datum Fordulé Vilagos Sotét  Eredmény Vilagos ELO  Sotét Elé

Lathato, hogy a ,,Esemény+" -ra valtozott. Ez azt jelenti, hogy névekvdbe rendezte az
adatbazist.

N. Opening ECO Board Valtozat Sorazonositc’r Helyszin

Ha az ,,Esemény+" -ra kattintunk duplan, akkor , Esemény-" lesz, ami azt jelenti, hogy
csOkkendbe rendezte az adatbazist.

Ha az ,Esemény-" -ra kattintunk duplan, akkor visszaall az eredeti allapot.

A menusor elemei sok esetben egyértelmiek, igy azokra kulén nem tériink ki. A kevésbé
egyértelml mentiigombok:
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.Uj adatbazis”

B Uj adatbazis X Ez az ,Uj adatbazis” parbeszéd ablak
kitoltése:

Mentés = Mégsem
» Adjon nevet ,Név” pl. ,pr1”,

Név: | |
» ,Csoport” mint lathatd ez valaszthatd,
Sl nem kotelezd kitdlteni. Itt egy mappa
Csoport: Q szerkezetet tud létrehozni az adatbazisai
Alesoport: a szamara. Alapesetben az adatbazisok a
T . o «C\Users\Nev\AppData\Local\

Programs\LucasChessR15\
UserData\Databases\ , mappaba kertlnek

A megnyitas kutatdas mélysége (O=letiltas): 12 <
ha nem ad meg Csoportot.

Térolés egy killss mappaban: | |o Ha kitolti: Pl. ,Csoport legyen Mappal” az
+Alcsoport=Mappa2” az ,Alcsoport-
Importalas/PGN: [ | >Alcsoport=Mappa3. Ekkor egy

mappaszerkezet jon létre a
.UserData\Databases\" mappaban:

£our I I |gy:
V| Pozicidk engedélyezése ....\Databases\Mappa1\Mappa2\Mappa3\

Duplikacidk engedélyezése

Importkorlatozasok

V| Teljes jétszmak engedélyezése

V| Engedje 1épések nélkdil

. E UserData\Databases\mappal\mappaZimappa3\pri.lcdb
Az adatbazis a ,Mappa3”

mappaba kerdil.

A Csoport, Alcsoport, Alcsoport->Alcsoport nevei megjelennek az , Adatbazisok”
menulben is.

Sajat jatszma rogzitése elemzéshez [Icsb file-ba] |

£ Adatbazisok v|& mappal » & mappa2 v & mappa3 oo prl

”

~A megnyitas kutatas mélysége..” Itt azt tudja megadni, hogy az adatbazis
jatszmainak nyitolépéseit milyen mélységig vizsgalja a program.

o ,Tarolas egy kiils6 mappaban” Itt egy szabadon l|étezO mappaba mentheti az
adatbazisat.

* ,Importalas/PGN" Itt meg kell adni azt a mappat melyben a PGN adatbazis talalhaté.
A program innen importalja az adatokat, amit egy Icdb adatbazisba olvas be.

* . Importkorlatozasok” Az importalando adatbazisok sokfélék lehetnek és sok esetben
ugyanazt a jatszmat tobbszor is tartalmazhatjak. Itt lehetéséglink van par feltétellel
megszlrni az importalando adatbazist.
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Beallitas befejezése utan kattintson a ,,Mentés” gombra.

Ha nem importaltuk az adatbazist, hanem Uj létrehozas volt, akkor elsé alkalommal Gres,
nincsenek benne adatok, ez latszik az alattunk lévé képen.

2 UserData\Databases\mappat\mappa2\mappa3\pr1.cdb

Jatékok  Megnyités kutatds | Jatékosck & valasszon masik adatbazist

+ @ M S & ¥ d @ = b # 4
Bezdr Szerkesztés Uj Sziird Els& Utolsé Fel Le Eltivolitds Bedllitds Segédprogramok  Importdlds =~ Exportilds = Képzés
N. Viltozat

Sorazonosité

Az Uj létrehozott adatbazis fizikai helye:

g UserData‘\Databases\mappal\mappa2\mappa3\pril.lcdb
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sy rrgy

.Adatbazis meniisor - Jatékok - Szilir6” meni

&, Alapértelmezett
Haladd
Megnyitas

B% Pozicid szerint

e

~Adatbazis meniisor - , Jatékok - Sziir6 — Alapértelmezett” menii

Itt feltételeket lehet megadni az L sao y
adatbazis sziréséhez. =

Elfogad = Mégsem = Ujrakezd = Mentés/Visszadllitds

+ ( Oszlop Allapot Ertek )
A  képletnek megfeleléen kell
megadni a szUrési feltételeket.:
+ ( Oszlop Allapot Erték )
L SzOré *

r- —y
alf ™ (£
¥ > S

Elfogad Mégsem Ujra kezd = Mentés/Visszadllités

- ( Oszlop Allapot Erték )
v | Esemény v | Egyenld v | Haladas v
AND ~v| v  Helyszin ¥ Nem egyenld v | Szombathely v

Az ,Oszlop” és ,Allapot” értékek valaszthaték. Az ,Erték” oszlopot nekiink kell pontosan beirni.
A sz(irésben csak akkor szerepel a rekord, ha az érték pontosan megegyezik az adatbazisban 1évé
értékkel. Példaul ha az esemény ,Haladas Kupa”, és csak ,Haladas” értéket irtam, akkor ez nem
szerepel a megsz(irt adatbazisban.
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,Adatbazis meniisor - , Jatékok - Sziir6é — Halad6” menii
i, Szlrd - O X

Elfogad = Mégsem
Raw SQL:

Jobb gomb az adatbazis oszlopanak kivalasztasahoz

A ,,Raw SQL” keretbe kattintva az egér jobb gombjaval kivalaszthatjuk az oszlopot.

~Adatbazis meniisor - , Jatékok - Sziiré6 — Megnyitas” menii

Valasszon ki egy megnyitast - m} X

&

Kivélasztdas ~ Mégsem  Ujra kezd = Visszavesz

Kivalasztott megnyitas
Egyik sem
Lehetséges folytatas =
H English Opening...

King Pawn Opening...

Queen Pawn...
Reti Opening...

‘:“ Amar (Paris) Opening... | =
4 »

Valaszthatunk a ,Lehetséges folytatasok” kozil, vagy a tablan kirakjuk azt a poziciét 1épésrél
I[épésre, amire szlrni akarunk. Itt az elsé |épéstél a pozicidig azonos jatszmakat gydijt.

e

.Adatbazis meniisor - , Jatékok - Szlir6 - Pozicio szerint” meni

Ha poziciora akarunk szlrni, ekkor az adatbazishoz késziteni kell egy ugynevezett
.pozicidindex”-et. Alapesetben nincs ilyen, a program megkérdezi, hogy létrehozza?

£ Kérdés X

Létre kell hozni egy pozicidkindex
fajlt, ami hosszadalmas folyamat

lehet, folytatjuk?

,lgen” gombra kattintva elkészilt az index. Nagy adatbazisnal ez sokaig is eltarthat. Utana
megjelenik a , Kezdé pozicié” ablak. Ez mas menipontokbdl mar ismert lehet. Itt

barmilyen poziciét felvihetiink. En egy végjaték allast raktam fel. A ,Mentés” gomra
kattintunk a végeén.
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Ezt a poziciét keresi az adatbazisban.

=

“Eem |

| el |
~|ll:~m .

||
||
AR
||
i

Melyik szinnel jatszik
® Vildgos Sotét
Lehetséges sénc Iépések
Vildagos 0-O Sétét 0-0
Vildges 0-0-0 S6tét 0-0-0

Fél-lépések szama || Utés vagy gyaloglépés éta megtett fél-lépés. 50 |épéses szabaly miatt: |0

En passant: - Induld |épés sorszdma || Sotét lépése utdn novekszik: |1

Ha van olyan jatszma vagy jatszmak, amiben szerepel a megadott pozicio, azt kisz(ri
nekdnk.

~Adatbazis meniisor - Jatékok - Bedllités” menii

A beallitdsok ugyanazok, mint az Uj adatbazis esetében. Vegye figyelembe, hogy
ezekkel a beallitasokkal moédosithatja a meglévé adatbazisokat, valamint
létrehozhat ujakat.

-+ Adatbazis bedllitasok
Megjelenés »

~Adatbazis meniisor - Jatékok — Beallitas - Megjelenés” menii

Ebben a pontban az adatbazis megjelenését tudja beallitani. Egy adatbazisnak nagyon sok
oszlopa lehet, ami nem fér ra a képernyére. Az Minden oszlop stméretezése tartalomra
egyes oszlopok is elég szélesek lehetnek, igy
elég nehéz leolvasni az adatokat. Ezen segit a
.Minden oszlop atméretezése tartalomra” @) Grafikus elemek (Rendezd) 4
beallitas. Miden oszlop szélességét olyan

Az oszlopok bedllitéasa
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szélesre allitja, mint amilyen a leghosszabb adattartalmu cella az oszlopban. Mint a
windows-ban a képernydre nem férd tartalmat gorgetéssel érjiik el.

’

~Adatbazis meniisor - Jatékok - Beallitas - Megjelenés — Az oszlopok beallitasa”
meni

~Az oszlopok beallitasa” menilben az adatbazis megjelenését szabalyozhatja, az
oszlopok atméretezését, atrendezését és egyéb konfiguralast. A megjelenést a bal szélen
lévé négyzetre kattintva egy pipa jelzi.

Az oszlopok beallitasa

r Y Oszlopok szerkesztése ?
Bedlli { Adatbézis bedlitésok pportélés | Exportélés | Kepzés [ X 4+ 9 @
Datum & Megjelenés L2 Minden oszlop atméretezése tartalomra Mentés §f Mégssm | Fel | Le | Baillitasok

Az oszlopok bezllitasa Kulcs Cim Szélesség Kiegyenlités El6tér Hattér =

:;:::: : :;I@’ e e e ’ N _num_ W8 47  Centrum Teszt = Teszt
PLYCOUNT  Véltozat 81  Centrum Teszt Teszt
rowid Sorazonositd 124 Centrum Teszt Teszt
EVENT Esemény 233 Centrum Teszt Teszt
SITE Helyszin 153 Centrum Teszt Teszt
DATE Datum 97  Centrum Teszt Teszt
ROUND Fordulé 76  Centrum Teszt Teszt
WHITE Vildgos 312 Centrum Teszt Teszt
BLACK Sotét 272 Centrum Teszt Teszt
RESULT Eredmény 99  Centrum Teszt Teszt
ANNOTATOR  Annctator 99  Centrum Teszt Teszt
SETUP SetUp 61  Centrum Teszt Teszt
FEN FEN 696  Centrum Teszt Teszt
EVENTDATE EventDate 102 Centrum Teszt Teszt

~Adatbazis meniisor - Jatékok — Beallitas — Megjelenés — Grafikus elemek (Rendezd)”
menii

@ ¥ | @ | w4

Bedllit*~ = Somddnroormman " Tmportdldas Exportdlas = Képzés
Adatbazis bedllitdsok I

nlO J Megjelenés 4 Minden oszlop atméretezése tartalomra
1 —r-—'—ncl:rl:rcl—:vmn—'—
13 1 Olah Jozsef I Az oszlopok beallitédsa
20 2 Pechy Zoltan &) Grafikus elemek (Rendezé) 8
Mindig megjelenit v« Igen Mindig megjelenit b
Erre az adatbazisra jellemzé» = Nem L. . ”
Erre az adatbazisra jellemzér  « Igen
@ Nem

Itt allithatjuk be azt, hogy legyen lehet6ség a ,Rendezé” (Felugrd ablak) megjelenitésére.
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Két valasztas van, a ,,Mindig megjelenit” és az , Erre az adatbazisra jellemz6”. Mindkét
lehet6séget az ,,lgen/Nem” valasszal tudjuk beallitani.

,Rendezo”

Ez egy felugro ablak, segitségével az adott poziciéra tudunk grafikus elemeket rajzolni. Ez
lehet kor, négyzet nyil stb. Mentéskor ezek az elemek a jatszmahoz rendelédnek és
visszajatszaskor megjelennek a pozicidban.

Példa a ,Rendez6” grafikus elemeire.

} geiE as Kupa - Szombathely - 2023.10.27 - 0-1 - [m] X
@) @& Y
@ @ B @ © @ =
Bezar El6z6 Koévetkezé = PGN cimke = Visszavesz =~ Ujra kezd = Ujrajatszés  Bedllitds =~ Segédprogramok
. N. Vilagos Sotét
1 ' d4 ' d5
2 4 " e6
3 s ' Afs
4 S Of3 ' 6
5 es | &bd7
6 5 fe7
I
) Rendez6 || Képernyon megjelens grafikai elemek - o x
a3+
Bezir Mentés Uj Beszurds Eltavolités
-, N. Tipus Név
1 Nyil Red basic
m» B2 = 2 Kor Blue basic
3 Kér Blue basic
m B =
4 Nyil Green basic
. F4 [ Nyl Green basic
s
[eenl
W s
O s
O B =
Omo
“Abc|
T‘ Fi0 . S
CTRLFL0 ' y| Mentés, ha kész

Ez a felugré ,Rendezdé” ablak a mikodése alatt folyamatosan a képernydn van, ezért
célszer(i a tabla mellé helyezni, hogy a tablan el tudjuk helyezni a grafikus jeleket. A
Rendez6 ablakban a grafikus elemek sorszamozva vannak. A mellette léevé négyzet a
grafikus elem megjelenésére vonatkozik, ha pipa akkor megjelenik, ha tres akkor nem
jelenik meg.

A kovetkezd szakaszban ismertetett ,Felugro ,Rendezé” ablak el6hivasa® csak akkor
érvényesll, ha a fent ismertetett ,,Megjelenités” , Igen”-re van allitva.

Felugré ,Rendezé” ablak el6hivasa:

Lucas Chess R 2.16a verzid 17/64



Lucas Chess - Eszk6zok menii utmutato 18/64

 Ha a tabla keretére kattint egér @ Sznek
jobb gombbal egy ablak nyilik meg. & Figurak

Ezen kivélasztja a Rendezé ” A tabla méretének maédositasa
Képernyon megjelené grafikai ~ Alaperteimezés szerint '

= Rendezd || Képerny&n megjelend grafikai elemek bedllitdsa [F1-F10]

elemek beallitasa [F1-F10]” sort.
A tabla megforditasa [ALT-F]

®

* Masik lehet6ség: egyszerten [F1-
F10]” billentyG kozil nyomja le az
egyiket.

>

Aktiv kulcsok [ALT-K]

~Adatbazis meniisor - Jatékok - Segédprogramok” menii

@ Cimkek frissitése
= Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)
Témeges elemzés
Polyglot kényv létrehozésa
oY Statisztikak taktikai témakrol
Ismétlédések eltavolitasa
[® Megjegyzések/mindsitések/elemzések eltévolitésar
Bz Pozicickindex fajl Ujragenerélasa

»% Adatbézis csomag

~Adatbazis meniisor - Jatékok - Segédprogramok — Cimkék frissitése” menii

L. , @ Cimkek — O 'Y
Itt Uj oszlopokat hozhat Iétre vagy
torolhet az adatbazisban. v X+
Mentés Mégsem Uj
Példa: hozzéadu nk egy L'U OSZ|OpOt az Kulcs PGN cimke Akcié Oszlop kitdltése értékkel
) ” , Y EVENT Event
adatbazishoz ,Proba néven. Elsd - .
;s , LA . ite
lépésként az ,Uj” gombra kattintunk.
, LT DATE Date
Ekkor létrejon egy uj Ures sor az ablak =~ .

aljan. Ha tdl kicsi az ablakunk, akkor ez = e whiee
nem latszik. Az ablak alsé szélére kell allni BLACK Black
az egérrel addig, amig az egér nyil egy = ResulT  Resut
fulfele-lefelé mutatdo nyilla nem valik,  wrrTeeLo  whiteElo
ekkor nyomjuk le az egér bal billenty(t,  BlAckELO  BlackEle
tartsuk lenyomva, és huzzuk lefelé. Az  OPENING | Opening
ablak mérete ekkor megvaltozik. 0 £co

BOARD Board

[ ]
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Masik megoldas az ablak jobb felsé sarkaban lévé teljes képernyé ikon. Ennek hatranya,
hogy elfoglalja az egész képernyét.

Most irjuk be a ,PGN cimke” (masodik oszlop) a nevet, BOARD Board -
esetlinkben ,Proba” majd ,Enter billenty(”. Ezt latjuk: e )

~Mentés” -re kattintva létrejon az Uj oszlop.

Egy adott oszlop ,,PGN cimke” mellett 1év6 ,,Akcié” mezodjére kattintva kettét, felugrik
egy ablak, és valaszthatunk mi térténjen az oszloppal.

BOARD Board -

PROBA Proba -
Oszlop kitdltése értékkel

Oszlop kitoltése PGN-nel F

Oszlop eltdvolitasa

Az ,Oszlop kitoltése értékkel” valasztottam. A mellette |év6 oszlopba beirtam az értéket.
Majd ,,Mentés”.

BOARD Board -

PROBA Proba Oszlop kittltése értékkel |Sakid

Eredmény: a |étrehozott ,Proba” oszlop fel van toltve ,Sakk” értékkel.
% UserData\Databases\Sajat jatszmaim.lcdb

Jatékok | Megnyitds kutatds  Jatékosok

== o L'-i‘% |‘

Bezdr  Szerkesztés = Uj  Sz{ir§  Els

N. Proba Megnyitas ECC
2 Sakk
3 Sakk

~Adatbazis meniisor - Jatékok — Segédprogramok — Menjen a feljegyzéshez Ctrl+G”
menii

727°9°7??

oooooooooooo
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~Adatbazis meniisor - Jatékok - Segédprogramok - Tomeges elemzés” menii

Ez lehet6vé teszi, hogy egyszerre sok jatszmat elemezzen egy motorral, értékelve a
|épéseket. Ugyan Ugy viselkedik, mint az egyetlen jaték elemzésének modulja.

Eltarthat egy ideig, de a kapott informacidk nagyszer(ek.

A CentiPawn és a PWS jelentése:

Ezek a sakktabla poziciok kiértékelését seqitd mértékegységek.

U Centipawn:

A centipawn egy meértékegység. A motor kiértékeli egy pozicid stratégiai
jellemzéit, és megallapitja, hogy melyik jatékosnak van elénye. Ezt az értékelést
testesiti meg ez a mértékegység.

Szamos értékelési rendszer van, amit mindenki ismer : gyalog 1 egységet ér,
futd/huszar 3 egységet, bastya 5 egységet, vezér 9 egységet ér. Ezek egész
értékek. Az 1 egységnél kisebb elényok kimutatasara tortekre van szikség. A
tortek hasznalatanak elkertlése érdekében egy gyalog értékét 100 centipawnban
hataroztak meg, azaz 1 gyalog 100 centipawn-al egyenlé. A centipawn egy
egész szam.

A centipawn pontszamot vilagos szemszogébdl értelmezzik. Ha az értékelés +50
centipawn, akkor vilagosnak fél gyalog elényben van. Ha az eredmény negativ -50,
akkor a sotétnek van fél gyalog elénye. Példaul, ha egy lépéssel 100 centipawn
pontot veszit valaki, az megegyezik azzal, hogy elveszit egy gyalogot. Ez azonban
nem jelenti azt, hogy ténylegesen elveszitett egy gyalogot — a rosszabb pozicid
vagy a térvesztés ugyanolyan érték(, mint egy gyalog elvesztése.

U PWS (Pawns = gyalogok) PaWnS.:

Ez az érték egy tort szam. A centipawn érték tortként torténd abrazolasa.
Elemzés utan a |épések mellett ez az érték jelenik meg ami a pozicid értékelése
szammal kifejezve.

példa:
CentiPawn Pawns
-4 -0,04
21 -0,21
2 0,02
38 0,38

Tomeges elemzéshez nagyon sok mindent be lehet allitani. 4 fil all rendelkezésre, de
ezek egyiitt érvényesiilnek, igy nagyon oda kell figyelni, hogy az egyes lapon lévé
beallitasok 6sszhangban legyenek.
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- Tomeges elemzés *

Elfogad Mégsem

Altaldnos bedllitisok = Valtozatok | Hibas lépések | Brilidns || Braviros

Motor: Alapértelmezett elemzé ~

A motorelemzés idétartama (mésodperc): 3.0
Mélység: -- ~

A motor altal kiértékelt véltozatok szama (MultiPV): Alapértelmezés szerint ¥

Szin elemzése: Vildgos és sttét ¥
Csak a kovetkezd jatékosok:

(Tébb &lnevet is megadhat, amelyeket pontosvesszével ; és helyettesitd karakter *-al valaszthat el)

Lépések
Példaul: -5,8-12,14,19-:
Ne keresse a megnyitds lépéseit kdnyvben: -- v

Pontossagi cimkek hozzaaddsa a jatékhoz:
Kezdje a jaték végetdl:
Ismételje meg a meglévd korabbi elemzéseket (ha léteznek): v

Csak kivalasztott jatékok:

Parhuzamos folyamatok széma: 1 <

.Jomeges elemzés - Altalanos beallitasok”

Motor: itt valaszthat a motorok listajabdl, vagy maradhat az ,Alapértelmezett
elemzd, ami a Stockfish”.

A motorelemzés idotartalma: motorelemzés iddtartalma . Ha ez 0 akkor korlatlan
ideig elemez (amig el nem éri a cél mélységet).

Mélység: ez jelzi, hogy a motor hany fél Iépést szamoljon el6re egy valtozatban. 20-
as mélység azt jelenti, hogy 10 |épést néz eldre (1 |épés= 1 vilagos és 1 sotét [épés).
Alapvetéen minél nagyobb a mélység annal jobb, de az id6tényezd is fontos. A
hatékonysag szamos tényez6tdl fligg, példaul a szamitdégép sebességétdl, a CPU
magok szamatol.

A motor altal kiértékelt valtozatok szama (multiPV): adott pozicidban a
lehetséges lépésekbdl a kiértékelendd lépések szamat tudja megadni. Ha csak a
legjobb lepés valtozatai érdekli allitsa ezt 1-re. Ha sok lepés kerul kiértekelésre (nagy
szamot ir ide), akkor a kivant mélység elérése sok iddbe telik. Tipikus értékek 1-tol
3-ig terjednek. Harom esetén a 3 legjobb lépés kerll kiértékelésre.
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» Az elemzés szine(i): itt beallithatja, hogy csak vilagos, vagy csak sotét lépéseit
elemezze a motor, vagy mindkettdjét.

* Csak a kovetkez6 jatékosok lépései: Amikor edzéseket végez (,,Hibas lépések” fiil
alatt), akkor adja meg felhasznalonevét ide, kiilonben edzések a jaték mindkét oldalrdl
generalodnak.

* Lépések: ha nem akar minden Iépést kiértékeltetni a motorral, akkor itt allithatja be,
hogy mely Iépéseket illetve [épés csoportokat elemezzen. A szamérték hatasa a ,,Szin
elemzése” bedllitasatol fligg, ha ott ,Vilagos és Sotét” van, akkor ,-10"-es értéknél
.10 vilagos” és ,10 sotét” féllépést elemez, tehat Osszesen ,20" féllépést. Ha
.Vilagos” vagy ,S6tét” van beallitva akkor, ,, 10" féllépést elemez a megadott szinnel.
Itt lehetséges olyan is, hogy eldszor elemezzik ,Vilagos” lépéseit, majd kilon a
.SOtét” |épéseit. Megmarad az elsé elemzés is mikor a masodikat futtatjuk.

Példa:
.Szin elemzése” értéke ,Vilagos és sotét”:
Lépések

Példaul: -5,8-12,14,19-:
* Haa,Lépések” mezd lires, akkor a jatszma Gsszes |épését elemzi
« -5 Az elsé 5 |épéspart elemzi
o 8-12 8-12 lépésparok kozott elemez
* 14  Csaka 14. |épéspart elemzi
* 19- A 19 |épéspartol elemez a jatszma végéig

* Ne keresse a megnyitas lépéseit konyvben: itt azt allithatja be, hogy a megnyitas
|épéseit keresse egy ,konyv” adatbazisban vagy ne keresse. A mellette 1évo cella végén
van egy lefele mutatoé haromszdog, ha erre kattint, akkor legordil egy lista és valaszthat:
ha ,,--,, valaszt akkor minden |épés, ami egyezik a konyv soraival, el lesz vetve, nem
torténik keresés. A lista tobbi eleme a rendelkezésre all6 megnyitasi konyvek neveit
tartalmazza, ha ezekbdl valaszt akkor hasznalja a motor.

* Pontossagi pontszam hozzaadasa a jatszmahoz: A ,pontossag” azt méri, hogy a
megtett Iépés mennyire van kdzel ahhoz, amit a szamitdgép a leheto legjobb lépesnek
itélt. Minél kdzelebb van ez a szam a 100-hoz, annal kozelebb van a motor altal
meghatarozott ,tokéletes” jatékhoz. A pontszamok tobbsége. tobbnyire 50 és 95 kdzé
esik.

* Kezdje a jaték végétol: EIonyss lehet az elemzés, ha a jatékok vegétdl kezdjik az
elemzést. Gyakran pontosabb eredményt ad.

* Ismételje meg a meglévo korabbi elemzéseket (ha léteznek): ahogy ide van irva.

» Csak kivalasztott jatékok: csak a kivalasztott jatszmakat elemzi az adatbazisbol.
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» Parhuzamos folyamatok szama: 1-4 értéket lehet beallitani.

.Jomeges elemzés - Valtozatok”

Ez a lap lehet8vé teszi, hogy valtozatokat - Temegelemzés
adjon hozza minden |épéshez, haalépés %
tobb centipawn értéket veszit mint a  Efegad  Mégsem
kliszObérték, de ez jelentésen megnoveli

, ey ez Altalénos beéllitisok | Véltozatok | Hibas lépések | Brilidns || Braviros
az elemzés idejét. —

Elemezze a véltozatokat is:

Elemzések atalakitasa valtozatokka: v
Milyen valtozatok?: | Osszes valtozat

Beleértve a jatszott lépést: v

o [

Informécié a motorrdl: v

Maximalisan elveszett centipawn:

Formatum Pontszam/Mélység/1dé:

Csak egy |épés minden valtozatbdl:

L' Olah Jozsef-523bo Laszlo (0B HVSE3-SzechenyiGyor - Szombathely - 2021.10.31 - 0-1) - o X

L @ C] i3] @ Bl

Bezdr  El828  Kbovetkezé PGN cimke Visszavesz Ujrakezd  Ujrajitszds  Bedllitds  Segédprogramok

| 0.18 pws (Mélység 9)

Mindsités @ Téma
05

N. vilagos Sitét e

1 Bgq +0.21 0 &g 028 | Meglegyzések

2 Uy +0.28 ' g6 +0.28

3 Bia 4032 = fg7 +0.51

+ san “oz0 T

5 Tgan +0.00 = 5 +0.27

6 &g Acs

7 a3 ds

8 cxds A xds

9 -0 A xc3

10 bxe3 Wy

11 Ra3 cxdé

12 odé Mds

13 Waq Hbs

14 Habi 25

15 Hba Beq

16 g5 £ xg2

17 dxg2 Ebes

18 He Wbs Valtozatok D0 L=
19 Hfa £

20 he 16 4..d5 {+0.29 pws} 5.cxd5 Lixd5 6.e4 Tixc3
21 Hea Y 7.bxc3 c5 8. %62 0-0 5.0-0 cxd4 10.cxd4
2 Gxis dis Des

23 Wbs L T

24 &t Exc2 4...d6 {+0.46 pws} 5.e4 0-0 6.h3 e5 7.d5 a5
25  Hxe2 g7 8.8e2 D26 9. 5e3

2% ded Ads

27 Ob2 b6

28 a4 Wo7 g
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Jomeges elemzés — Hibas lépések”

A ,Hibas lépések”, célja, hogy segitsen tanulni a hibakbol Ugy, hogy képzéseket hozunk
létre . Ezek elérése : “Képzés / Taktika / Legjobb lépés megkeresése” meniipontban.
En egy “rossz lepesek_proba” nevii oktaté file-t hoztam létre példaként.

Legjobb Iépés megkeresese : lucas.bmt (C\Users\Joci\AppData'\Local\Programs\LucasChessR15\UserData\Results) — O X
= ndl
Q + ; il = —

Bezér Jitszk Uj Mddositds Eltdvolitds Elézmények Segédprogramok

Fl'.'lggéiben levé | Kész

Extra informacio. Késziilt Pontszam Ido Ism. Sorrend

e R T s s 0| o |

El&sz6r megadjuk az ,,Allapot:” sorban, hogy milyen hibdkat vegyen figyelembe a program.

Lehet6séges:

Kétes lépés (?!) + Rossz (?) + Nagyon rossz (??)
Kétes |épés (?!) + Rossz (?)

Rossz (?) + Nagyon rossz (??)

Kétes |épés (?!)

Rossz (?)

Nagyon rossz (??)

[ et et ent B ent i et et

"Ta kti ka neve ": AZ Itt v Tafnegelemzés
megadott név utalion a _Y

Elfogad =~ Mégsem
feladatra. ,
Altalénos bedllitdsok = Valtozatok = Hibés lépések | Brilidns || Braviros

~PGN formatum:” Itt
megjelenik a Personal Training
mappa és megadjuk a PGN file Ezekkel a lépésekkel hozzon létre egy edzésfajlt

Allapot: Rossz (?) + Nagyon rossz || Baklevés (22)

. . .. Taktika neve:
nevét, amelybe a jatszma kerul. o

A teljes jatszma hozzéadasa a PGN-hez:

Az edzésfajl PGN formatumban
menthetd a Personal Training | Ade oz s képshes "egjobb ipés megheresése” a kovetkezs néve:

mappaba:

.C\Users\Joci\AppData\

Local\Programs\ LucasChessR15\ UserData\Personal Training”. Adja meg a fajl nevét, és
adja hozza a teljes jatékot.

A teljes jatszma hozzaadasa a PGN-hez:" aktivalasa egy pipaval.
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-Adja hozza a képzéshez ,Legjobb lépés megkeresése” a kdvetkezé névvel-. Ha
létre akarjuk hozni az oktato file-t, akkor ezt mindenképpen ki kell tolteni. A példaban
itt irtam be a "rossz lepesek_proba” nevet.

Ezek a tomegelemzés egyszeri futtatdsanak eredményei csak a "Taldlja meg a legjobb lépést”,
majd

Message X
Message X

Created the following trainings:

. Created the following trainings: ‘ S et NG
\ J s Database Best M N * Test Name.pgn
by © s * Database Best Moves 2

A ,Képzés - Taktika - Legjobb lépés megkeresése” menlpontjadban mostantdl ket
edzésgyakorlat taldlhatd. (Ne feledje, hogy a fenti példaban kétszer futtattuk le a
tdmegelemzést.)

.JTomeges elemzés — Brilians || Braviros”

Ez a lap kiemeli a zsenialis Iépéseket a jatszmaban, attol fliggden, hogy milyen nehéz volt
megtalalni a 1épést és hany pontot szerzett. Csakigy mint a ,Hibas lépések” esetében,
minden j6 1épésbdl |étrehozhat egy edzésfait.

Az ,Elfogad” gombra kattintva elindul a ,, Tomeg elemzés” a négy fil lapjain beallitott
feltételeknek megfeleléen.

Ha végzett akkor vizualisan is jol lathatd eredményt kapunk a tabla mellett lévo
jatszmalapon.

Az elemzés vizualis leolvasasa 1.

. Kék” szinliek a ,,jo lépések - 1", ,zold"-ek a ,jonak igérkezé lépések - 1?”, ,ibolya” a
.nyero lépések - ", ,sarga” a ,,pontatlan lépések - ?!”,  ,narancs” a ,rossz lépések -
?”, . piros” a ,veszto lépések - 7?".

A jatszmalap mellett jobb oldalt meg lehet jeleniteni a ,,PGN informaciékat” ->
.beolvasott jatszma meniisora” - ,Beallitas” - ,Megjelenités/Elrejtés” — ,PGN
informaciok”.

A ,,PGN informaciék” oszlopnak tobb része van.

Legfelll a ,,Megnyitas neve” és( Encycl opedi a of, ,ECOkddjE’. Op
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Alatta lehet egy ,Informacids rész’, ez nem mindig lathato. Ez a
PWS veszteség (gyalog veszteség) a megnyitasi név alatt. Ezt az
.Elemzés” hozza létre, és a jatszmalap egy |épésére kattintva jelenik
meg. A szamérték mellette van egy lefelé mutatd nyil. Ez jelképezi  ?! Kétes lépés

| 0.60 pws (Mélység 18)

Mindsités Téma

a veszteséget. Megjegyzések
Al avan aa,Mindsités” és ,Téma” gomb.
L . A ,Minésités”-nél NAG-okkal £ Mindsftések (NAGs)
B Mingsités BTéma , . ., . .
lathatjuk el a |épéseket. Elemzéskor a (d i

?1 Kétes lépés program ezt automatikusan meg is Mentés Mégsem Osszes torlése
Csere, Elterelés teszi. A NAG (Numeric Annotation 7, &1 35 1gpes
Megjegyzések Glyphs) célja, hogy nyelvfliggetlen ', s poees

modon tudjunk megjegyzéseket flzni

L. L (011 $3 Zsenidlis lépés
a lepésekhez. A NAG a PGN specifikacio resze.

(J?? $4 Nagyon rossz || Baklovés
A ,Téma"”-nal taktikai nevekkel lathatjuk el a Iépést pl. csere, [ $5 Erdekes lépés
elterelés stb. Ertelemszerlien a NAG-ok megadéasa utdn a @ sg Ketes lépés
~Mentés” gombra kell kattintani.

~Megjegyzések

Itt sajat megjegyzéseket irhatunk a |épéshez. A Megjegyzések

.megjegyzések” alatti részre kattintva megjelenik a It sajat megjegyzéseket irhatok a
) L. . . .. |épéshez,|

cursor és mar irhatjuk is a szbveget. péshez|

JValtozatok”.

Ha az elemzés paraméterezésénél kértliink valtozatok elemzést ,Valtozatok” fiil:
.Elemezze a valtozatokat is:” és a ,Milyen valtozatok?:” -> ,A legmagasabb
pontszammal rendelkez6(k)” vagy a ,Mindazok, amelyek jobb pontszammal
rendelkeznek, mint a jatszott”, akkor az eredmény itt jelenik meg.

Kapcsos zardjelek kozott megjeqgyzés szoveq talalhato.
P ) gjegy 9 Valtozatok B H

5.e5 {+0.65 pws} Z)fd7 6.d4

S.exd5 ?! {-0.37 pws]} exd5 6.cxd5 cxd5
1 7.d4 %6

5.d3 ?! {-0.40 pws} dxc4 6.dxc4

Ha rakattintunk az egér jobb gombbal, akkor | "% "ol S

megjelenik egy menu:
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A ,Megjegyzés szerkesztése” alatt atirhatd a megjegyzés, [ Elemzés
de nem biztos, hogy érdemes, mert itt altalaban az elemzés ;o altavolitisa
pws szamai vannak.

iRl

Megjegyzés szerkesztése

.

Le

= Attér a févonalba

A valtozatokkal tovabb dolgozhatunk:

Négy ikonja van a képerny6n a ,Valtozatok” felirat soraban.

Valtozatok B o

, + |2 I
Atad . Atad + Motor 4 Szerkesztés masik tablan 1 Eltavolitas

« Atad”: ezzel egy Uj ablaknak adjuk 4t a poziciét és abbdl kiindulva végezhetiink
mélyrehatobb elemzéseket.
- - o X

v @ & @ o
Elfogad = Mégsem  Visszavesz Ujra kezd  Bedllits ~ Segédprogramok
104

EpeEvE B

« . Atad+motor”: ugyanaz mint az el6z6, csak az egyik jatékos egy motor.

Vilagos Sotét

§- - o X

v @ & @ o
Elfogad = Mégsem  Visszavesz Ujra kezd  Bedllits ~ Segédprogramok
H ‘

e EvE B

\__/| Ellenfél: Stockfish-17-x86-64-bmi2

0.4

Vilagos Sotét

. ,,?zerkeszte's /r.r/|a5|k tablan”: 'a Iehetcseges Viltozatok A
valtozatok listajaval kezd. A legjobb valtozat ° o4
van felul a listaban. Itt is egy Uj ablakba keriil a | 284 {+0-39/18/3.0" Stocdt |
e gy Y] bmi2} c5 4.e5 Dgs 5.0%_ P
pozici6 az elemzett valtozattal. Kapcsos
zarojelek
.Szerkesztés masik tablan” képernydképe.
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OTéma

CICIEE]

7.3 {+0.06/18/3.0" Stockfish-17-
x86-64-bmi2} Le7 (7...%)c6 {-0.50

oo e (L] L4 ’
Lucas Chess - Eszk6z6k menii utmutaté
v
: 7 e | © | B | @ &
Bezdr EISz6  Kovetkezd ~PGN cimke Vi Ujrakezd  Ujrajétszas  Besllitss ~ Segédprogramok )
4 N. Vilagos Sotét 4 oMinésités
1 @ .00 0 0.50
> Woan N - 21 Ketes lépés
3 Bg3n =62 ; Megjegyzések
4 Tag + ds +0.17
5 % oxds -0.17 % oxds -0.05
6 = exds +0.02 < Axds -0.04
7 IEFTETYTY < A xcs 2 +0.2
I 8 | bxc3 +0.38 = fe7 +0.30
] 7.Bg2 (-0.54/18/0.3" Stockfish-17-x86-64-bmi2) (7.Nf3 (+0.40 pws} Nb4 ?? (7... h6 (+0.01 pws} 8.8g2 Nc6 9.d4) 8.d4) Nb4 8.d4 Qxd4 9.8e3 ?! (9.Qxd4 (-0.90 pws} (9.8e3 {-0.30 pws} Qxd1+ 10.Rxd. = o X
A @ L) @ =
Elfogad Mégsem Visszavesz Ujrakezd  Bedlitds  Segédprogramok
e Sotét
0.02 b4 0.23
+385 Wxda 0.46
Wxd1+ 12 1.29
0.75 = Re7 ?
032 = Macs -0.19 Valtozatok
0.63 Ma6 ! -0.69
043 = 00 -0.30
e5 -0.76
092 = £g4 pws})
0.44 = Efd
0.55 = Ed7 0.27
0.04 £f8 0.38

~Eltavolitas”: toroljik a valtozatot.

Az elemzés vizualis leolvasasa 2.

7.4.g2 {-0.54/18/0.3" Stockfish-17-
X86-64-bmi2} (7.3 {+0.40 pws}
Dba 72 (7..h6 {+0.01 pws} 8.8.g2

Az elsé részben megismertiik, hogy a lépéseket szinekkel latjak el, hogy vizualisan is
lassuk, a leépések erésségét. Itt a masodik részben a lépések bal oldalan megjelend grafikus

jelek jelentésével foglalkozunk, ami szintén a vizualis olvashatésagot segiti.

Ha a megnyitasi Iépések konyv szerint torténnek, akkor a Iépés mellett egy
kdnyvet vagy konyveket abrazold ikon lathato. [

Konyv szerinti valtozatok kozil a legjobb |épés.

@ Konyv szerinti valtozatok koziul nem a legjobb Iépés.

.. .Mappa szerkezet ikon”, mindegyik eleme kék.
"W A fovaltozat [épései kozil nem a legjobb Iépés

.Mappa szerkezet ikon”, elsé eleme rézsaszin.
A mellékvaltozat |épései kozil nem a legjobb 1épés

Adott mellékvaltozat elsé lépésének valtozatai kozil a legerésebb [épés

hincs ikon”

[0

Nem kertlink valtozatok elemzését vagy a legerGsebb lépést léptik a pozicid

lehetséges lépései kozil.
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Piros kor benne egy felkialtojel. Ez akkor lathato, ha a |épést besoroljuk egy , Téma”
ala (Villa, kotés stb.). Sajnos ezt csak manualisan tudjuk elvégezni.
Voltak a programnak régebbi valtozatai amik Tdmegelemzés keretében automatikusan
besoroltak egyes I1épéseket a témakba, de nem bizonyult megbizhatonak, ezért a fejlesztéd
kivette ezt a funkciot.
Ha sok jatszmaban elvégeztilk manualisan a T®ma b e s akkoo d Smegnyitott
adatbazis - ,Segédprogramok” lapjan a ,Statisztikak taktikai témakrol” alatt
megjelenithetbk a témak statisztikaja:

hﬂ Statisztikak taktikai témakrol - 1 elemzett jatékok (1 cimkek talalhatok) — O X
Téma Jatékok Elveszett Centipawn-ok Eléfordulasok + Occ/ jaték % Veszteség/jaték
Arabiai matt | 1 (100%) 32 1 i 32
off Statistics on tactical themes - 14 games analysed (62 tags found) — O X
Theme Games Centipawns lost Occurrences * Occ [ game %* Loss [ game
" Hanging piece | 7 (50%) 6979 12 0.86 498
development 6 (42%) 1202 6 0.43 85
Pin 3 (21%) 1528 5 0.36 109
Threat 4 (28%) 1680 4 0.29 120
Unsafe square 4 (28%) 1753 = 0.29 125
Fork / Double attack 3 (21%) 1249 4 0.29 89
Exposed king 3 (21%) 517 3 0.21 36
Semi-protected piece 2 (14%) 523 3 0.21 37
Weak square 3 (21%) 1022 3 0.21 73
castling 2 (14%) 653 2 0.14 46
Checkmate threat 2 (14%) 2648 2 0.14 189
Skewer 2 (14%) 533 2 0.14 38
Trapped piece 2 (14%) 354 2 0.14 25
Doubled pawns 2 (14%) 271 2 0.14 19
Outpost 2 (14%) 361 2 0.14 25
Discovered attack 1(7%) 0 1 0.07 0
Capture the defender 1(7%) 271 1 0.07 19
check 1(7%) 238 & 0.07 17
Passed pawn 1(7%) 238 1 0.07 17
checkMate 1(7%) 20 1 0.07 1
Exchange 1(7%) 312 1 0.07 22
* calculated using all games

Ha elemzéskor vagy tdmeges elemzéskor nem kérjik a valtozatok elemzését, akkor csak
a jatszma lépéseit, a fovaltozatot elemzi. Ekkor csak a konyv szerinti Iépéeseknél jelenik
meg grafikus elem.

Ha kérlink valtozatok elemzését, akkor a fovaltozatban is és a mellék valtozatokban is
jelennek meg grafikus elemek amik nagymértékben segitik az elemzés olvashatdsagat.
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M & 5]

e &

Y ' <
Bezdr El6z8  Kovetkezd = PGN cimke Visszavesz Ujrakezd  Ujrajétszds  Bedlitds = Segédprogramok
— N. Vilagos
T e
2 [Mqq
1 3 By
4 Eean
5 =443
6 =&\
2 7 00
8 |=Wh3 2
9 _’ Se3
10 | G)bd2 21
3 11 = Wibe
12 | §ixf3
13 e
14 | Hae1
g 15 &
16 | b3
a3

+0.35 H g6 2 +0.72
+0.65 0 § g7 +0,66
+0.47 % d6 +058
+0.20 = Af6 +0.27
+0.26 = c6 21 +0.90
+0.92 = #g4 +0.93
+0.96 = Wbs 71 +1.65
-0.66 = Mbd7 +0.82
+0.73 % 0-0 +093
+0.45 = ff3 +045
+0.25  Mxbs

ds

Ags

Acq

b5

Abs

30/64

Mingsités
Megjegyzések

Téma

Valtozatok B a

A ,Megnyitott adatbazis képernydképe 1.”-ben a megnyitott adatbazis menisoraival
foglalkoztunk. A 2. részben a jatszmak grafikus megjelenésével ismerkediink meg, ami a

képernyé jobb oldalan talalhato.

£ Valasszon mésik adatbézist

=

Le | Eltavolitas

Datum
IR PR
1859.77.7?
1859.72.27
1941.22.2?
1892.72.2?

1912.72.2?
1929
1902.77.2?
1938.72.27
1958
1982.77.7?
1990.772.27

Fordulé

@ % @
Bedllitds =~ Segédprogramok = Importalas
Vilagos Sotet

Morphy, Paul
Morphy, Paul
Ban, Jeno
Young
berg, Mark Mcisee!
Stamma, Philip
Greco, Gioacchino
Tietz
Atkinson, Walter
Young
Mischke
Berezhevsky, E.
atulovskaya, Tatiar
Timman, Jan Heir

£ UserData\Databases\Az en adatbazisom.lcdb
Jgtékok | Megnyités kutatds  Jétékosok
s + 8 kw » 2+ ¥
Bezdr  Szerkesztds Uj  Sz(ir6  Els6  Utolsd
N. y ly
1 1 Aachen ?
2 i1 2 Paris ?
3 13 3 New York ?
4 3 4 Budapest ?
5 7 5 Boston ?
6 9 6 suU ?
7 11 7 Study ?
8 7 8 Study 2
9 11 9 Vienna ?
10 7 10 Manchester P
11 5] 11 England ?
12 13 12 Frankfurt ?
13 3 13 suU ?
14 i1 14 Sochi ?
J 15 9 15 Tilbura ?
Jatékok: 1000

Bogilov
NN
Bryan
Czirjak
Dore
Zak, V.
NN

May
NN
Kittsley
Zollner, Louis
Ruzhele
Skegina, Klaara
Short, Nigel Dennis

@ '™

Exportalds =~ Képzés

o
3

redménnnotatc Sef

2 1
1-0 | #0002 1
1-0 #0003 1
1-0 | #0004 1
1-0 #0005 i
1-0 | #0006 1
1-0 #0007 1
0-1 #0008 1
1-0 #0009 1
1-0 #0010 1
1-0 #0011 i
0-1 | #0012 1
1-0 #0013 1
1-0 #0014 1
1-0 | #0015

mbik2r/ppppbN1ip/
5n2/7Q/4P3/2N5/PPPP3P/
R1B1KBiqw Qkq-01

1.%9d6+ Lds 2. Wes+
Exes 3. 974

Az adatbazisbdl kijeldlt jatszma grafikusan megjelenik az ablak jobb oldalan (1 kattintas).
A kijelolés még nem betdltés. Betdltéshez kettot kell kattintani az egér bal gombbal a
kivant soron. A jatszma beto6ltédik és megjelenik egy 6nallé ablakban.

Kijeloléskor, a grafikus fellleten (jobb oldalon) gyorsan atnézheti a jatszmat:
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Kezel6gombok:

Kezdd poziciora allas
El6z6 1épés
Kovetkezo 1épés

M T / ;s 112
Utolso lépés, vége poziciora allas

A tablan levo pozicidt jatszhatja egy motor ellen

egy Uj ablakban. Motor valaszthato. Wffafimjn o]
m Jatszma  folyamatos @ sk rajaszise x rmiqirik/pppbpibp/5SppB/
lejatszasa. Az id6koz J 9% 6N1/2Q5/2P5/PP2PPPP/

allithato, egér jobb gomb, és  Effogad  Mégsem R3KBIRwWKQ-01

a megjelend ablakban.

Egs 2.%xfe

A lépések kozotti masodpercek szama:

Hangjelzés minden lépés utan:

Ha a tabla mérete kicsi vagy nagy, akkor az dllithatdé. Kattintson a tabla keretére egér jobb

gombbal. A kovetkez6 ablak nyilik meg. Ezen mddosithatja a tdbla megjelenését.

3 Szinek
& Figurak

- : .. i i .. Atabla méretének modositasa pe
. A tabla méretének médositésa

Alapértelmezés szerint y Egyéni méret Y |£|§|

e
Rendezé || Képernyén megjelend grafikai elemek bedllitésa [F1-F10]

A tabla megforditéasa [ALT-F]

> 4 [

Aktiv kulcsok [ALT-K]
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.Eszkozok — Adatbazisok: Egy adatbazis megnyitasa utan a menu.

~Adatbazis meniisor - Jatékok - Segédprogramok” menii folytatasa

@ Cimkek frissitése
= Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)
Tomeges elemzés
Polyglot kényv |étrehozésa
o Statisztikék taktikai témakrol
Ismétlédések eltdvolitdsa
[ Megjegyzések/minésitések/elemzések eltdvolitdsar
B

»x Adatbézis csomag

Poziciékindex f&jl Gjragenerdlasa

[T

~Adatbazis meniisor - ,,.Segédprogramok - Polyglot kényv létrehozasa”

Jelzem, hogy a Polygot konyv készitést az a Es z k® M@ knyi 8 Bebkgot
k ® s z tnén®datt is lehetséges. Arrél késébb lesz szé.

1" Lucas Chess R 2.19f

4 ¢ A & | %] & | o

Kilépés  Jatszik = Képzés Versenyez  Eszkdzbk  Testreszabds = Informacié

Sajat jatszma régzitése elemzéshez [lesb file-ba] ™ Megnyitési valtozatok

£ Adatbazisok ’

-

& PGN ’ Egyéni megnyitasok
B Megnyitasok . adl Polyglot kényv készités

&' Motorok » LA Regisztralt kényvek

k°ny

Sakk megnyit8sk®°nyv (sakkprogramok r ®sz®r e)

A nyitékdnyv, megnyitaskonyv kifejezést gyakran hasznaljuk sakkprogramok hasznalata
esetén. Ezeket hasznalva kikliszoboljik annak sziikségességét, hogy a programnak a jaték
elején ( altaldban az elsé tiz lépés ) szamitasokat keljen végeznie a legjobb |épések
megtalalasara. Lényegesen kevesebb eréforras hasznalasaval értink el j6 poziciot.
Formatum

A sakkprogramok altal hasznalt kényvek gyakran nem dokumentalt binaris formatumban
vannak. llyen példaul a ChessBase .ctg, valamint az Arena .abk formatuma. A Polyglot .bin
kdnyvformatum, teljes mértékben dokumentalt.

Ebben a meniben létrehozhatunk egy megnyitaskdnyvet a megnyitott adatbazis
jatszmaibdl. Tehat a kdnyviink mindsége attol fligg milyen jatszmak alkotjak az adatbazist.
Célszerl nagymesterek jatszmainak adatbazisat hasznalni, mert valdszinl, hogy az ¢
jatszmaik dontd tobbségben a legjobb allasokat tartalmazzak. Ettdl fliggetlenil minden
jatszma adatbazisbol tudunk kdnyvet késziteni, csak nem biztos, hogy a legjobb poziciok
szerepelnek benniik. Ertelemszerlen a kényv az adatbazisban talalhato allasokat
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tartalmazza. Ha egy adott allas nem fordul el6 az adatbazis jatszmaiban akkor a kényvben
sem lesz. Ennek elkerlilésére célszerl nagyszamu jatszma adatbazisokat hasznalni.

A poliglott nyitékdnyv sakkpoziciok listajabol all, mindegyik a lehetséges folytatasi
lépések sulyozott listajaval. A ,suly” a gyézelem valdszinGségének mértéke az adott Iépés
megtétele utan.

£ UserData\Databases\Az en adatbazisom.cds

Jatékok | Megnyités kutatds = Jatékosok € Vélasszon mésik adatbézist
+ e e Moy qA @ & @ | @ |
Bezér Srerkesztés  Uj  Szlir§ Els§  Utolsé Fel Le Eltdvolitds Bedlitds = Segédprogramok = Importdlds — Exportélds =~ Képzés
@ Cimkek frissitése
= Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)
Témeges elemzés
Polyglot kényv Iétrehozasa
o Statisztikdk taktikai témakrdl
Ismeétlédések eltavolitasa
[® Megjegyzések/mindsitések/elemzések eltdvolitdsar
B2 Poziciokindex fajl Ujrageneralasa

»= Adatbazis csomag

A Polyglot egy széles korben hasznalt megnyitas konyv formatum sakkprogramokhoz
(grafikus felhasznal6i felliletekhez és motorokhoz egyarant). Ahelyett, hogy azon
gondolkodna a program, hogy milyen lépést jatsszon, megnézi a kdnyvet, hogy a pozicio
benne van-e, és van-e hozzad mozgas informacio.

Apolyglotmegnyi t 8si k°nyv s aknkipnodze?geyii-kk al ilseth8g t8sh® d e
| ®p®sek s¥Wl ydzastu ybstb8jg§vallem val - -sz2nts®gRe
megt ®t el e ut §n.

Létrehozas
@ Cimkek frissitése

A megnyitott  adatbazist  hasznaljuk

= Menjen a feljegyzéshez (CTRL G
bemenetként (Ez lehet egy PGN-fajl-bdl . Jegy ( )

beolvasott adatbazis ami egyetlen jatszmat Témegelemzes

vagy jatszmagy(jteményt is tartalmazhat, de * Pelyglot kényv Iétrehozasa

tudjuk, hogy a beolvasott pgn adatbazist a & Statisztikak taktikai témakrol

Lucas atkonvertalja lcsb adatbazisba. mert Ismétiédések eltavolitisa

azzal d0|gOZ|k)'A k°nyv nem I_ e Megjegyzések/besoroldsok/elemzések eltdvolitdsar
€9y | ®p®s -ev.al eb@nt | Pozicickindex fajl Ujragenerélasa

: &

j 8t szm8kat v8l asszun tt
- : »x Adatbazis csomag

] 8t ®kos ok ] 8tszott alr TS . ., - _ . .8
| yoz SasmiaV e | n°veljeésk a - mi_nr A ®gyglot Inyéitp ® s e k

forraskodu, GPL licenccel rendelkezik és képes kilonb6z6 operacios rendszeren futni.
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Megjelennik a kép. A ,,Polygot Konyv:” mez6ben a leend6
konyv nevét kell megadni, a kiterjesztés ,bin”.
Alapesetben a megnyitott adatbazis neve jelenik meg a
mez6ben, hozzatéve a ,bin” kiterjesztést.

Ha a mez6re kattintunk atirhatjuk és adhatunk mas
nevet. Masik lehet8ség: a piros jelre kattintunk, Gres lesz
a mez8, de ekkor is bele kell kattintani a mezébe és
adhatunk egy teljesen Uj nevet. A ,bin” kiterjesztés
automatikusan a névhez adddik.

Kitoltés utan ,Mentés” majd , Elfogad” gomb.

Exportalas ide *

. 4

Elfogad  Mégsem

Palyglot kényv: |UserData\Sajat jatszmaim.bin| ©

Egyenletes eloszlas:

[E=TLRo-deville.lcdb.bin|

Fajl tipusa: | F4jl bin (*.bin)

v Mappék tallozasa

Megjelenik egy ablak amiben a kdnyv paramétereit adhatjuk meg.

Lucas Chess R 2.16a verzid
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Az elkészitend6 Polyglot megnyitasi konyv , Beallitas” ablaka:

1) o-devillelcdb.bin X
Elfogad Mégsem

Maximalis poziciévaltasok: (50 3|
Tartalmazza a szint: | Vilagos + Sotét ¥
Tartalmazza a jatékokat amikor az eredmény:
1-0: v

0-1: v
1/2-1/2:

Ismeretlen eredmény atalakitani (konvertalni): | Eldobhato v

4»

Minimalis jatékszam: |3

Minimalis pontszam (0-100): |0

Csak a kévetkezd jatékosok:

(Tébb dlnevet is megadhat, amelyeket pontosvesszdvel ; és helyettesitd karakter *-al vélaszthat el)

A slly kiszamitasa: | Jatékok szama v

Pontszam mentése:

Maximalis poziciovaltasok: egy valtozat a konyvben milyen hosszi legyen. Minden
féllépés egy pozicidvaltas.

Tartalmazza a szint: a konyv melyik jatékos Iépéseit tartalmazza. Vildagos-Sotét, csak
Vilagos, csak Sotét.

Tartalmazza a jatékokat amikor az eredmény: csak azokat a jatszmakat veszi
figyelembe, amelyek eredménye a kodvetkezd: 1-0, 0-1, V2-"%, pipaval kell megjeldini.

Ismeretlen eredményt atalakitani (konvertalni): ha a jatszma eredménye ismeretlen mi
torténjen. Nem veszi figyelembe — eldobhato vagy konvertal egy értéket a jatszmahoz 1-
0, 0-1, V2-1/2.

Minimalis jatékszam: akkor lesz a kdnyvben egy valtozat, ha a pozicid legalabb az itt
megadott szamban fordul el6 a jatszmakban.
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Minimalis pontszam (0-100): a Iépés utan létrejott pozicid motor értékelése legalabb
az itt megadott érték legyen. Ez centipawn érték ( egész szam ). 100 az 1 gyalogot jelent.

Csak a kovetkez6 jatékosok: itt megadhatjuk, hogy a kdnyv létrahozasakor csak az adott

jatékosok jatszmait vegye figyelembe a program.
(Tobb alnevet is megadhat, amelyeket pontosvesszével ; és helyettesité karakter *-al

valaszthat el)

A suly kiszamitasa:

Eqgqy adott apolzeldt dé@knets ¢ BpWeszzm &as Yplryobgramgyr z
val -sz2nt s®y3®nek m®rt @Rkoee az adott | ®p®s megt ®
Itt azt lehet beallitani, hogy szamitaskor mit vegyen figyelembe a program:

~Jatékok szama”, ,Jatékok szama * Pontszam”, ,Pontszam% * 100"

Pontszam mentése: egy pipaval lehet beallitani.
(az allas értékelésének, centipawn-janak mentése )

| o-devillelcdbbin *  Elfogad gombra kattintva
elkészil a kdnyv.

b

Elfogad Mégsem

L e e —T 2J o-deville.ledb.bin X
Maximdlis pozicidvaltasok: ||50 =|
Jatékok beolvasasa: 5434

Tartalmazza a szint: Vildgos + S&tét v
© Mégsem
£ Uzenet X
A7 Mentett
ww <
\Users\Joci\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\UserData\o-
deville.lcdb.bin

Az elkészilt kdnyvet fel kell venni a regisztralt kdnyvek kozé, csak akkor hasznalhaté.

.Eszkozok — Megnyitasok — Regisztralt konyvek” mend.

Regisztralt kényvek — | x
+ @ i * 3
Bezar Uj Bels6 kényvek = Regisztracid térlése  Fel  Le
Név Utolsé mddositas Lépések Mappa
GMopenings 2021.05.14 15:42 701.852 Resources\Openings
Rodent 2024.09.29 18:21 636.188 bin\OS\win32\Engines\rodentii\books

m—— 02612091927 | 1370usedotn
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~Adatbazis meniisor - ,Segédprogramok - Statisztikak taktikai témakrol”

@
o

e
]

LS
AR

Cimkek frissitése

Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)

Tomeges elemzés

Polyglot kényv létrehozdsa

Statisztikék taktikai témakrdl

Ismétlédések eltévolitdsa
Megjegyzések/mindsitések/elemzések eltdvolitdsar
Pozicidkindex fajl Ujrageneralasa

Adatbazis csomag

Téma besorolas. Lasd 29.oldal.

~Adatbazis meniisor - ,,Segédprogramok - Ismétlédések eltavolitasa

@
o

[®
Ea

L
AR

A megnyitott adatbazisbol eltavolitja a duplikalt jatszmakat.

Cimkek frissitése

Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)

Témeges elemzés

Polyglot kényv |étrehozésa

Statisztikak taktikai témakrol

Ismétlédések eltavolitasa
Megjegyzések/mindsitések/elemzések eltavolitdsar
Pozicickindex f&jl Ujrageneralasa

Adatbazis csomag

37/64

~Adatbazis meniisor - ,Segédprogramok - Megjegyzések/mindsitések/elemzések
eltavolitasa”

A megnyitott adatbazis kijelolt jatszmaibdl eltavolitia a megjegyzéseket, mindsitéseket

(NAG-okat), elemzéseket. Az sszes jatszmabdl is lehetséges az eltavolitas.

~Adatbazis meniisor - ,,.Segédprogramok - Poziciéindex fajl ijrageneralasa”

@
o

Cimkek frissitése

Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)

Tomeges elemzés

Polyglot kényv |étrehozésa

Statisztikak taktikai témakrdl

Ismétlédések eltdvolitdsa
Megjegyzések/mindsitések/elemzések eltavolitésar
Poziciékindex féjl Ujragenerélasa

Adatbézis csomag

Lasd : 14.old
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~Adatbazis meniisor - ,,Segédprogramok - Adatbazis csomag”

@ Cimkek frissitése
= Menjen a feljegyzéshez (CTRL-G)
Tomeges elemzés
Polyglot kényv létrehozésa
o3 Statisztikak taktikai témakrol
IsmétiGdések eltavolitasa
[® Megjegyzések/min&sitések/elemzések eltdvolitdsar
H% Pozicidkindex fajl Ujrageneralasa

»x Adatbazis csomag

Ennek a funkcidja nem ismert.

.Eszkozok - PGN” menii

L' Lucas Chess R 2.19f

4 § R I’} P & (9]

Kilépés  Jatszik = Képzés Versenyez  Eszkdz&k  Testreszabds  Informacid

Sajat jatszma rogzitése elemzéshez [lcsb file-ba]

+. PGN f&jl beolvasasa [lcdb fajl-ba kertil]

€ Adatbazisok 8 & poN belllecztios vAadiaordl
eillesztése vagdlapro

&8 PGN 8 goap

B Megnyitisok R (@ Pozicidk szerkesztése és mentése PGN-be vagy FNS-be

& Motorok 8 £ A nap miniatiirje

~Eszkozok - PGN - ,,PGN-fajl beolvasasa [lcdb fajl-ba keriil]”

PGN fajl olvasasakor a program importalja azt adatokat egy ideiglenes adatbazisba.

Ne feledje, hogy ez A gryggram égy imgsblaat ol rcdadegyt b 8§ z i s
TemporaryDatabases nevli mappaban, de ha bezarja a megnyitott adatbazis ablakat nincs
mod Gjra megnyitni. Ujra be kell olvasni a PGN-f4jlt ha ismét hasznalni akarja.

Ha az ideiglenes adatbazist allanddként szeretné hasznalni akkor exportalni kell:

Megnyitott adatbazis mendjében -> ,Exportalas”
5 UserData\TemporaryDatabases\o-deville.lcdb

Jatékok | Megnyitas kutatds  Jatékosok

+ @ « B &+ ¥ H @ = = B3 h

Bezdr  Szerkesztés  Uj  Sz(ird Els§  Utolsd Fel Le  Eltdvolitds Bedllitds  Segédprogramok = Importdlds | Exportdlds = Képzés
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.PGN-fajl beolvasasa [lcdb fajl-ba keriil] - utan , Adatbazis menii - Exportalas -
Egy PGN fajlba - Minden bejegyzés”

& UserData\TemporaryDatabases\o-deville.lcdb

Jétékok | Megnyitds kutatds = Jatékosok

™ = a @ [}

+ & & M +® F @ & L | @ | A : & Nl «
Bezdr = Szerkesztés Uj Sziir6 Elsé Utolsé Fel Le Eltdvolitdés Bedllitdss ~ Segédprogramok  Importdlés = Export @& Egy PGN fajlba » | = Minden bejegyzés

N. Valtozat Esemény Helyszin Datum Fordulé Viligos Sitét iredmén' ECO |lagos ELSotét EldventDat Source [ Egy CSV fijlba » ©  Csak kivalasztott jatékok [7]

17> e e pupesio0i i i v istor | v0 | bos | 0 o7 oosoncan MRS
2 | 6 [RWE Ges pudapesti001.01.0, 3 amm 7 EZRETECTR I
Budapestio01.01.0 —-

8 101 | RWE Gas Budapest’ﬂol 01.07 9 ramnlk V Leko, P 1-0 E42 2770 2743 2001.01.0ark CrDWtI"OOG 01.0¢

9 266 RWE Gas Budapest’001.01.0; 10 Leko, P. {ramnik, V = 0-1 B45 2743 2770 001.01.0zrk Crowth000.01.0¢

A ,Minden bejegyzés” azt jelenti, hogy az adatbazis teljes egészében PGN fajlba
exportalasra kerdl.

.PGN-fajl beolvasasa [lcdb fajl-ba keriil] - utan , Adatbazis menii - Exportalas -
Egy PGN fajlba - Csak kivalasztott jatékok [7]”

A képen a ,Csak kivalasztott [7]". Kijeloltem 7 jatszmat. Ezutan nyitottam meg a
menipontot. Ez lathatd a képen. Ez a hét jaték keril exportalasra egy PGN fijlba.

.PGN-fajl beolvasasa [lcdb fajl-ba keriil] — utan , Adatbazis menii - Exportalas -
Egy CSV fajlba”

Ugyanaz mint az el6z6 két meniipont csak az adatok CSV file-ba keriilnek

.PGN-fajl beolvasasa [lcdb fajl-ba keriil] — utan , Adatbazis menii - Exportalas -
Masik adatbazisba”

Ugyanaz mint az el6z6 menipontokban csak az adatok egy masik adatbazisba kerilnek.
Itt ki kell valasztani egy létez6 adatbazist a felugro listabél.

~Eszkozok - PGN - ,PGN beillesztése vagolaprol”

+'. PGN f&jl beolvasasa [lcdb fajl-ba kertl]
"~ PGN beillesztése vagolaprol
(@ Pozicidk szerkesztése és mentése PGN-be vagy FNS-be

& A nap miniatirje

Példa:
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Egy PGN fajlt megnyitunk szdvegszerkesztével (kiilsé program). A PGN lehetdleg kicsi
legyen —nagy PGN nem fér be a szovegszerkesztdbe -. Kijeldllink egy jatszmat az adataival
és a vagolapra masoljuk. Ez egy PGN jatszma:

[Event "Haladas Kupa"]
[Site "Szombathely"]
[Date "2023.11.10"]
[Round "4."]

[White "Hajdu Istvan"]
[Black "Olah Jozsef"]
[Result "1/2-1/2"]

1.e4g62.d4Bg73.f4d64.c3 Nf65.Bd3 c6 6. Nf3 Bgd 7. 0-O Qb6 8. Qb3 Nbd7

9. Be3 0-0 10. Nbd2 Bxf3 11. Qxb6 Nxb6 12. Nxf3 d5 13. e5 Ng4 14. Rael Nc4 15. Bcl

b5 16. b3 Nb6 17. Ba3 1/2-1/2

A Lucas programban ,PGN beillesztése vagolaprol” menitpontot valasztva létrejon egy
ideiglenes adatbazis fajlt amely a vagolapra masolt jatszmat tartalmazza. Egyidejlleg
megjelenik az adatbazis kezelés menisora. A képen felll lathato, a keletkezett file lcdb
kiterjesztéssel.

Ezutan az ideiglenes adatbazis exportalhato egy allandd adatbazisba.

E UserData\TemporaryDatabases\573749355.lcdb

Jatékok = Megnyitas kutatds =~ Jatékosok

+ 8 « H 2% G @ @ ud i

Bezdr = Szerkesztés Uj @ Szlir6  Els§  Utolsé Fel Le Eltdvolitdés Bedllitds = Segédprogramok ~ Importdlds =~ Exportdlds = Képzés

N. Valtozat Esemény Helyszin Datum  Fordulé Vilagos Sotét Eredmény Sorazonosito

[ 1 | 33  |HaladasKupa |Szombathely | 2023.11.10 | 4. |Hajdu Istvan | Olah Jozsef| 1/2-1/2

Egyszerre tobb jatszmat is a kijeldlhetlink és egyltt masolhatjuk a vagolapra. Ekkor az
ideiglenes adatbazis tobb jatszmat tartalmaz.
.Eszkozok - PGN - , Poziciok szerkesztése és mentése PGN-be vagy FNS-be”

Ez itt mar egy halad6 szintl menlipont és némi szamitastechnikai ismeretet is igényel.
Ezenkivil nem art ha ismerjik a PGN szabvanyt egy kicsit.

A Portable Game Notation (PGN) egy szabvanyos széveges formatum a
sakkjatékok (mind a lépések, mind a hozza kapcsolodd adatok ) rogzitésére, amelyet a
legtdbb sakkszoftver tamogat.

FNS a LucasChess elnevezése annak formatumnak, melyet az 6sszes tobbi sakkprogram
Forsyth Edwards Notation -> FEN néven ismer, .fen kiterjesztéssel.

A FEN-t a kezd6poziciok meghatarozasara hasznaljak.

A Lucas Chess képes arra, hogy olyan adatbazisokat kezeljen, amelyek nem teljes
jatszmakat, hanem pozicidgyljteményeket tartalmaznak.

Telepitéskor a kovetkezd mappaban:
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.C:\Users\Nev\AppData\Local\Programs\LucasChessR\UserData\Personal Training\"
létrejon az ures ,Challenge 101.fns” nevl adatbazis poziciok szamara.

A PGN adatbazis is képes FEN pozicidk tarolasara.

1" Mentends f3jl X
T >-> AppData > Local > Programs > LucasChessR15 > UserData > Personal Training ~ O Keresés: Personal Training »r
Rendezés Uj mappa E o
Képek " Név " Madositas datuma Tipus Méret
% Ezagép D Challenge 101.fns 2024. 12. 06. 19:40 FNS faj 1KB

_# 3D objektumok
I Asztal v

Fajlnév: ~

Fajl tipusa: |Fajl fns (%.fns) ~

~ Mappak elrejtése Mégse

E‘, Pozicidk szerkesztése s mentése PGN-be vagy FNS-be - u| X
Bezér

Mentendd fajl

I 2] Pozicié médositésa I I []  Megoldas mentése I PGN: I l@
FNS: | |o
Kddolds: | Alapértelmezés szerint: UTF-8 ~

PGN cimke

Cimke Erték :

Site :I

| Event
| Date
| White
| Black
Komelicics szam: (3 |- Cserae ia # saimbolumoraz Ertek

Elemzés
H “ » L] =
() Motor: | Stockfish-17.1-x86-64-bmi2 | MultiPv: (3 |3
Megoldés -
Ertékelés Megoldas

Szerkesztés I

Kattintson duplan az elemzési sorra [atkiildés a Megoldas keretbe]

El6szor ez az ablak jelenik meg:

» Bal oldalon a kiindulasi pozicid6 megadasa, szerkesztése, mddositasa.
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* Motorral elemeztetni az allast, majd az eredményt atkildeni a Megoldas mezdbe.
* Mentendo f3jl tipusanak megadasa PGN/FNS.

* Mentés helyének megadasa.

* PGN cimke adatok megadasa.

» Betlik kddolasanak megadasa.

.Eszkozok - PGN - ,, A nap miniatiirje”

Rejtély, hogy ez mit csinal.
Minden alkalommal egy masik pozici6 jelenik meg amikor megnyitja ezt a modult.

1 Lucas Chess R 2.20c - u} X
@ O @ ® @ =4
Bezar  F&jl  PGN cimke = Visszavesz ~ Ujra kezd = Ujrajatszés = Beallitdss ~ Segédprogramok
e @ n Vilagos Sotét [E[jHiegiadyzesek
I 1 U afs ® 5
2 da Afe
3 g3 g6
4 8q2 247
3 0-0 0-0
6 c4 dé
7 De3 Weg
8 | Qds Az6
9 Dixfer Exfs
10 ed e5
i1 exfs e4
12 | Het gxf5
13 g5 fe6 Valtozatok 08 & a
14 | f3 £ xc4
15 | fxe4 Whs
16 | b3 217
17 e5 dxe5
18 | dxes Hde
19 | exds £a1 7
20 =
N EY FYWY =EHAAA
Vildgos: Khalifman, Alexander
Sotét: Freise, Eckhard

L a c = Eredmény: 1-0
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Megnyitasok

A megnyitasok tanulmanyozasara nem kell panaszkodnunk. A ,L,Képzés” menu
~Megnyitasok” tananyaga” és az ,Eszk6zok” menl harom dedikadlt modulja
(.Megnyitasi valtozatok”, ,Egyéni megnyitasok”, ,Polyglot konyv készités”) all
rendelkezésiinkre.

Jobb lett volna egy k6z6s modul a megnyitasoknak, amely 6sszefogja az 6sszes funkciot,
mert ez a négy eszkdz meglehetdsen redundans.

.Eszk6zok — Megnyitasok” meni

Sajat jatszma rogzitése elemzéshez [lcsb file-ba] ﬂ Megnyltsi valtazatok
€ Adatbézisok »
& PGN , Egyéni megnyitdsok
Megnyitasok N gal Polyglot kényv készités
& Motorok » L1 Regisztrélt kényvek

.Eszkozok - ,,Megnyitasok — Megnyitasi valtozatok”

Az elején, Ures és aktiv hozzaallast var el toled.

Kattintson az "Uj" gombra, és Lucas Chess kozli, hogy el®szér ki kell valasztania a kezdeti
|épéseket ,Tovabb”, majd kinyitja a megnyitas valaszté ablakot.

]

I

=

1

+ 5 W +% H © @
Bezér  Szerkesztés Uj Mésolas Modosit Fel Le  Eltdvolitds = Frissités =~ Mappa
Név Els6 lépések ‘altozatol Fajl
% Uzenet x

A7 Akévetkezd parbeszédpanelen
| jatssza le a megnyitasa kezdeti

lépéseit.

A

Itt kivalasztja a megnyitast a listabdl, vagy a tablan megteheti a |épéseket. A listaban nincs
meg minden valtozat, ezt pdtolhatjuk a sajat Iépéseinkkel.
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Valasszon ki egy megnyitast — O *

< X 9 @ i )
Kivélasztas = Mégsem = Ujra kezd = Visszavesz = Eltavolitas
Kivalasztott megnyitas
Egyik sem
Lehetséges folytatas =

King Pawn Opening... —
Queen Pawn...
Reti Opening...

* Amar (Paris) Opening...

“ Anderssen Opening...

Példa
Lépjik meg a klasszikus Alekhine Defense lépéseit: 1. e4 Nf6.

Valasszon ki egy megnyitast - O X

Kivdlasztdss =~ Mégsem  Ujra kezd = Visszavesz = Eltévolitds

Kivalasztott megnyitas

1.e4 Nfé
Alekhine Defence

|»

Lehetséges folytatas

* | Alekhine Defence: Brooklyn Defence...

" Alekhine Defence: Krejcik Variation...

° Alekhine Defence: Maroczy Variation...

“ Alekhine Defence: Mokele Mbembe (Buecker) Variation... ||
° Alekhine Defence: Normal Variation...

° |Alekhine Defence: Scandinavian Variation... =

Kattintson a , Kivalasztas” gombra. Lucas Chess azt javasolja, hogy adjon nevet ennek a
megnyitasnak ,, Tovabb”, felajanl egy alapértelmezett nevet, ebben az esetben "Alekhine
Defense"” (atirhatd). Kattintson az "Elfogad” gombra.

1 Uzenet s o
TIT Megnyitas studio neve X

Most valasszon egy nevet ennek Wi cihine Defence
O a megnyitasnak. e l
|© Effogad | | Mégsem |
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ﬁ Megnyitasi valtozatok [UserData\OpeningLines]

+ = % 4% @ ® @

Bezdr = Szerkesztés Ui Mésolds Mdédosit = Fel Le  Eltdvolitds  Frissités = Mappa

Elsé lépések Valtozatok Fajl

Név
Alekhine Defence 1.e4 Nf6 AIekhine_Defence.opk

Ll \ i

Innen egy Uj ablak nyilik meg, amely jelenleg a megnyitas elsd |épésének megjelenitésére
korlatozodik.

ﬁ Alekhine Defence (1.e4 Nf6) [0] — O e

Bezar ﬁi Eltavolitas E@Impcrtélés L@]Exportélés *1:,“?" Segédprogramok

Valtozat 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1]
I ja
Motor °5 Fa A kévetkez6 Iépés elemzése ~| +
‘LCJ Motor: | Stockfish-17.1-x86-64-bmi2 v Multi PV: |5 5| v| Mutasd az elemzést H o« » n B
1.e4 Dfe ‘
1.e4 &6
Nincs értékeli~ | | Nincs mindsiti~
4 | 2 Alekhine Defence

Cél, hogy a rendelkezésre all6 eroforrasokbol kinyerje a megnyitas kiilonb6z6
valtozatait. Er6forrasok a kovetkezok lehetnek.

z

Kattintson az "Importalas” gombra. A kovetkezdk kdzil valaszthat:
PGN valtozatokkal

PGN beillesztése vagdlaprol

Polyglot kényv

Adatbazis

N ®EeE @ R

Megnyitds Adatbézis béngészé

AN

Voyager 2

Megnyitas E% PGN valtozatokkal

Megjegyzések » i Egyéb nyitd sorok
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Példaként egy ,, Adatbazis”-bol importaltam: o-deville.lcdb

™ Lhine Defence (1 64 NF
fiT Alekhine Defence (1.e4 Nf6) [C

Bezar fj Eltévolitas l;ﬂ:ﬂ Importalds

Safly

l,;j}:[]Exporta'lés 1 Segédprogramok
Valtozat 2 3 4 6 7 8 10 11 1]
I [ i
Mator ‘ o3 Fa A kévetkezd Iépés elemzése v +
(L) Motor: Stockfish-17.1-x86-64-bmi2 “ Multi PV: |5 || ¥ Mutasd az elemzést wlalwlnls
g |
‘ 1.e4 )6 ‘ 1.e4 9f6

-
i)

11 Importalas - o-devillelcdb.lcdb

Dolgozom...

Nincs értékeli~

4 |

Nincs mindsite~

21 Alekhine Defence

1 Alekhine Defence (1.e4 Nf6) [38]

Bezér fj Eltévolitas E@Impol‘tala’s

Eﬁ;[] Exportalas

fly

= Segédprogramok

W Képzés

1.e4 6 2.e5 P\ds
3.23¢3 e6 4.%)xd5 exds
5.d4 d6 6.4 dxeS
7.dxeS ¢5 8.4)3

Nincs értékele~ | Nincs mindsite~

Viltozat 2 3 4 5 6 7 8 10 11 175
1 fe3 +0.22) Nf3 | g3 £g2 0-0 bxc3 Hxe5
e5 ! Ac6  £Lba 0-0 fxc3 Axed
2 Ne3 +0.22| Hf3 | g3 £g2 d3 h3 0-0
e5 2! Ac6| £c5 dé a6 0-0
3 S\c3 | Hixds |  d4 £fa dxes | Of3
Ads e6 exdS dé dxe5 c5
4 e5 +087 c4 d4 exd6 )c3 h3 \f3
Ads Ab6  dé exd6  £2e7 6
5 e5 +0.87| c4 d4 exd6 | “c3| h3 3
Ads Ab6| dé exd6 8e7| 0-0
6 e5 +087 d4a 22 Of3 xe5 d2 df3 | $xe5
Ads dé dxe5 6 Ad7 Axes
7 e5 +0.87| da | Nf3 N\xe5 Nd2| W3 fca
Ads dé dxe5 c6 £f5 £e6
8 e5 +087| d4 N f3 Tixe5 He2 c4 $e3
Ads dé6 dxe5 c6 g6 Ac7
9 e5 +0.87] d4 | N3 7\xe5 LHe2| 0-0 fga
Ads dé dxe5 c6 L5 Ad7
10 e5 +087| d4a | O3 Jixe5 Le2| g4 4
: & o Fw—— - & e A - Llll
Motor ‘ >3 Fa A kovetkezd lépés elemzése | +
(L) Motor: Stockfish-17.1-x86-64-bmi2 - Multi PV: |5 |3 v Mutasd az elemzést

‘ 1.e4 )f6 2.e5

Alekhine Defence: Saemisch
Attack
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Célszer(l mesterek és nagymesterek jatszmainak adatbazisat hasznalni, mert igy valoszind
a legjobb és a legrészletes valtozatokat kapjuk beldltk.

Minden sor egy valtozatot jelenit meg. Ha a sor barmely pontjara kattint, a teljes valtozat
megjelenik az ablak jobb oldalan, algebrai jeloléssel és a mini sakktablan. A sakktabla
nyilaival Iéphet tovabb oda-vissza a Iépéssorozatban.

A Fa” ful (kép alsé részén) lehetdvé teszi a valtozatok fa struktdra szerinti megjelenitéseét.
Kattintson a "Fa" fllre a megjelenitéséhez. Alapértelmezés szerint a szintek zarva vannak,
de teljesen kinyithatja, és részletesen megvizsgalhatja a valtozatokon belili Iépéseket.

ﬁAlekhine Defence (1.e4 Nf6) [38] — O X

Bezar ﬁjEltévolﬂ:és E@]Importélés E@Expor‘télés %‘Segédprogramok W Képzés

Motor oG Fa A kovetkezd lépés elemzese ~

Frissités ‘ 1.e4 O ‘

Lépések
v 2.8e3 2

» e5 2
~ 2.eb5 36

I3

~ Ads 36 Alekhine Defence: Normal Variation

v 3.6\c3 1 Alekhine Defence: Saemisch Attack i

— - 1.e4 D6 2,893 e5

» 4.5\xd51 3551‘3 #\c6 4.93 b4

- i #
5.%92 0-0 6.0-0 £xc3
T3t 2 7.bxc3 Dixes 8.7 ixes
~ #Abs 2
» 4.d4 2 ?! Kétes lépés~ | Nincs mindsit~

> 3.d4 HE

- dé 33 Alekhine Defence
v 4_N\f3 25 Alekhine Defence: Modern Variation

* dxeb 13 Alekhine Defence: Modern, Larsen Variation
» 5.8\xe513

> c6 3
b 5.c4 2
b 5.h3 1

* gé 5 Alekhine Defence: Modern, Fianchetto Variation

by 5.8c4 5

~ &ce 2 Alekhine Defence: Modern Variation, Larsen—Haakert Variation —

» 5.c4 2

- .‘..,gil 2 Alekhine Defence: Modern Variation, 4...Bg4
b 5.8e2 2

—] —~a a3 h
L | »

Four Knights Opening

Egy lépésre kattintva megjelenik az elemz6 ablak:
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o
Bezar Dj Eltévolités E@Importa’la’s E@]Exporta’lés i Segédprogramok W Képzés
Valtozat 2 3 4 5 6 | 2 Elemzes - o X
1 D\e3 +0.22 H)f3 g3 292 0-0
e5 21 ,‘cﬁ EM 0-0 EXCB @ Stockfish-17.1-x86-64-bmi2
2 D\e3 +0.2| Nf3 g3 292 d3 Bezér  Uj
e5 21 Ace L5 dé a6 10 Valtozat
3 e5  +087 {3 Dxds da afa o013 +0.64
Ads e6 exd5 d6 dxe5 0.13 |
a e5s 087 o da exd6 S
Ads Ab6 d6 exd6 1061 Se7 +0.52
5 e5 +0.87 c4 da exd6 Nc3 +0.64
Ads Abs d6 exds 1061 Be7 e +0:52
6 e5 108 dan G)f3 J)xe5 Gyd2 fie3 +0.45
Ads dé dxe5 <6 Adrz b3 +0.42
7 e5 087 d4 R \f3 xe5 \d2
Ads de dxes 6 25 Lfa +0.31
8 e5  +0.87| da 3 7)xe5 fe2 &d3 +0.26
Ads dé dxe5 c6 a6
° e5  +087| dan f3 \xe5 &2 23 02
e — Na3 +0.22 | [
Motor °%Fa | elemzése~| +
Frissités ‘ 14 Dfs 2.3 4064 gyalog - Mélysg: 18Stockfish-17.1-x86-64-bmi2
Lépések | | 6. %33 £e7 7. %d3 Des 8. Tige2 0-0 9. 0-0 L -
v 8uc3 1 £g410.h3 Lxe2 11, Lxe2 £512. Le3 d5 13.
v 7.bxc3 1 5 Neg 14. Y2 Dge7 15. Zadi g6
v Axed 1 J
8.7\xe51
v 8c5 1
v 5.8g2 1

kkkkkkkkhkhkhkhkhkhkkkkhhkhhhkhkhkhkhkhkhkkhhhhhhhhhkhkhkhkhkhkhhkhhhhhhhkhkhkhkhkhkhkkhkhhhkhhhhkhkhkhkhkhkhkikkkkkkkkk

.Eszkozok - ,,Megnyitasok - Egyéni megnyitasok”

1.4 Df6 2.65 D5 3.c4
b6 4.d4 d6 5.exd6
exd6 6.73c3 £.e7 7.h3
6843

Nincs értékele~ | | Nincs mindsite~

Ebben a menilipontban tudjuk rogziteni és elemezni sajat, egyéni megnyitasainkat vagy
jatszmaink megnyitasait. Ez a megnyitasi repertoarunk létrehozasanak eszkdze. Mindent

neklnk kell manualisan berdgziteni.

Itt nullarol kell kezdeni. ,,Uj” gomb.

& B | = O+ @
Bezdr Uj Mddositds Eltdvolitds Mésolds Fel Le

Név ECO PGN
A megjelené ablakban adjon nevet a

e s . . .o, . Uj megnyitas
megnyitasanak. Ha ismeri a ECO kodjat azt is '
megadhatja, ha nem hagyja Gresen, majd nyomja Y 4 p 4

meg az , Elfogad” gombot. Elfogad = Mégsem
("ECO" az "Encyclopedia of Chess Openings"

roviditése. Ez egy kddolasi rendszer, amely 6t g [

széles kategdriaval rendelkezik, "A" -tél "E" -ig, Eco:

amelyek mindegyike szaz

oszlik, "00" -tol "99").

alkategoriara
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A kovetkezé ablak jelenik meg:

L Példa_egyéni_megnyitasra — [u] x
& Jaték - M

y, ¢ | © @ & ghie

Elfogad Mégsem Visszavesz Ujrakezd Bedlitds  Segédprogramok

P N. Vilagos Sotét

o

§ Peida_egyéni_megnyitasra - o X

Elfogad Mégsem Visszavesz ~Ujrakezd = Bedllitds = Segédprogramok

411 r: e“vuégos - Sotét Megjegyzések
S e = Jatssza végig az egyéni nyitasat a
4 Y ixde afs
T bt wems sen e tablan. A megnyitas neve ECO
7 Qb3 We7 , . .
R = koddal megjelenik az ablakban
c (jobbra fent).
2 -Q

Lehetésége van a Kibicek (kilsé segitdk) hasznalatara, az aktualis pozicio lejatszasara,
elemzésére, mozgasfa (lehetséges lépések) lekérdezésére vagy a megnyitasi kdnyv
megtekintésére a Segédprogramok meniiben.

Kattintson az ,,Elfogad” gombra, ha végzett.

Ha tdbb megnyitasunkat lerdgzitjik az elébbiek szerint, akkor létrejon a megnyitasaink
listaja.
Egyéni megnyitasok

L= ) i | + ¥

Bezar Uj Mddositdss = Eltavolitis =~ Masolds = Fel | Le

i

Név ECO PGN
JPéIda_egyéni_megnyita’sra 1.e4 e5 2.Nf3 Nc6 3.d4 exd4 4.Nxd4 Nfé 5.Nxc6 bxc6 6.Nd2 Bc5 7.Nb3 Qe7 8.Nxc5 Qxc5 9.Bd3 d6 10.0-0 0-0
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AEszk®°zAMKMegnyitB®Pokyglot k°nyv k®sz2t ®so

M Megnyitési véltozatok

=

Egyéni megnyitasok
gal Polyglot kényv készités
L Regisztralt kényvek
Megjegyzés: A Polyglot konyv készitésr6l mar volt szé6 az ,Adatbazis mendisor -

.Segédprogramok - Polyglot kdnyv létrehozasa” menitpontban 32.oldal. Ott a
megnyitott adatbazis jatszmaibdl tudtunk egy megnyitasi konyvet Iétrehozni.

l'tt k®t | ehetrs®ge¢nk egy Yij polyglot k°nyv

» Tejesen nullardl mi visszik be kézzel az megnyitasokat és valtozatait. Valljuk be
ez elég reménytelen és id6rabld, ezaltal értelmetlen lehetdség.

» Egy kulsé forrasbol: egy adatbazisbdl (Icdb), egy masik *.bin konyvbdl vagy egy
PGN gyUGjteménybdl importalunk adatokat. Ebbdl a program eléallit egy
megnyitasi adathalmazt, amit lehetéségink van bdviteni, szerkeszteni. A
létrejott adathalmazt végul exportalnunk kell.

Két lehetdség exportalasra:

1. polyglot kdnyvként ,*.bin” formatumban, (ha egy polyglot konyvet
olvastunk be és moddositottuk, akkor felllirhatjuk, vagy ujat
hozhatunk létre).

2. PGN formatumba. Ekkor 2 PGN formatumu f4jlt hoz létre, az egyik
vildagos oldalardl tartalmazza a megnyitasi |épéseket, a masik sotét
oldalarol.

SAJNOS PROGRAMHIBA MIATT JELENLEG EZ AZ EXPORTALASI FUNKCIO
NEM MUKODIK.

Belépés utan ez a képernyo fogad.

d Polyglot kényv készités

+ F§ m

Bezdr = Szerkesztés  Uj  Masolds  Atnevezés = Eltavolitds  Frissités

Név Utolsé médositas Lépések
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ol Ui polyglot kenyv b
Kezdetben Ures. Uj konyv létrehozasara nyomja meg az ,,Uj”
gombot és adjon nevet. A képernyén az ,Uj polyglot kényv” a
konyv elnevezése.

Név: lUj polyglot kényv ]

,Elfogad” gomb. l@ Elfogadl ls% Mégseml

A megjelend ablak bal oldalan a tabla az adott pozicidval. Indulaskor alapallas. Jobb
oldalon a pozicidban lehetséges Iépések jelennek meg.

L= Uj polyglot kanyv
3 =
@ # e | 23]
Bezdr Visszavesz Utazd Importdlds  Exportélas
Lépés % Fontossag Pontszam  Mélység  Tanuljon

a4
b3
b4
3

Ekkor kézzel manualisan tudunk 1 valtozatot bevinni, amit exportalnunk is kell, ha egy
masik valtozatot is rogziteni akarunk. ( Ahogy emlitettem ez elég értelmetlennek tdnik ).

Sokkal jobb a masodik lehetdség, az importalas.

Al mp o rgtoomb
poTd @ 3

Bezar | Visszavesz = Utazd = Impc BB PGN

Lépés 9% intossidntszafélys & Adatbazis
H [z Polyglot kényv

A LucasChess sajat megnyitasi konyvét importaltam (Polyglot kényv): GMopenings.bin.

£ - X
GMopenings.bin

e

Mégsem

Beolvasott adatok.
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@€ # W @

Bezédr  Visszavesz = Utazd Importdlds = Exportédlés

Lépés % Fontossag Pontszam Mélység Tanuljon
n 38.9% 988
e4 38.9% 988
c4 15.7% 400
af3 5.1% 129
a3 0.6% 15
fa 0.4% 11
b3 0.3% 7
g4 0.1% 3
a3
i & # @ |
Kezdjlink el lejatszani a meglévd valtozatot: e
1.e4-e5 2.Hf3-Hc6. Lathaté, hogy a -
beolvasott kényv nem tartalmaz minden o ——
valtozatot. Ebben a menipontban erre van :
lehetéséglink, hogy ezeket pétoljuk, ezaltal >
egy jobb részletesem konyvet hozzunk -
létre. Pl. nincs 3.Hc3. Lépjik meg a tablan -
vagy kattintsunk a lépéslistan a Hc3-ra. o

@igt.

Dihg
Dixes

A menusorban az ,Utazé” gomb a ,Pozicio-
szerkeszt6"”-be visz.

0 E
F
=t
b

Melylk szinnel jatszik

Vilagos ‘e Sotét
Lehetséges sanc lépések
¥ Vildgos O-0 | Sétét 0-0
v Vildgos 0-0-0 v/ S8tét 0-0-0

Fél-lépések széma || Utés vagy gyaloglépés Gta megtett fél-lépés, 50 |épéses szabdly miatt: 3 =
En passant: - Indulé lépés sorszdma || S&tét lépése utdn ndvekszik: 3 [T
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AEszk®zM&gnyit 8sRekgi sztr8ltok°nyvek

1"| Regisztralt konyvek — O >
+ i * 9
Bezdr Uj Belsé kényvek = Regisztrécio torlése = Fel  Le
Utols6 modositas Lépések Mappa
GMopenings 2021.05.14 15:42 701.852|Resources\Openings
Rodent 2024.09.29 18:21 636.188 bin\OS\win32\Engines\rodentii\bocks
o-deville.ledb 2024.12.09 19:27 13.702 UserData

Minden konyvet, amit a LucasChess hasznal regisztralni kell. Alapértelmezésben a
GMopenings kdnyv regisztralt. Itt lehet felvenni, tordlni stb..

¥ | @ 5)
L= od

Eszké

Sajat jtszma régzitése elemzéshez [lcsb file-ba] |

Adatbazisok
PGN

Megnyitasok
Motorok b &% Motorok bedllitasai

; $ STS: Stratégiai tesztsorozat

Miért j6, ha valaszthatunk oktaté motort:

2 B E O

Kibicek || Kiilsé szemlél6k pl. motorok amik figyelnek és segitenek

da
< Versenyek a motorok kézétt

« Minden motornak van stilusa, és a stilus befolyasolja a lépéseit. A Stockfish éa a
McCain kivald javaslatokat ad, de Ok taktikai vezetok a tdmadojatékban. Pozicios
és védekez6 motor, mint a Komodo jobban hangsulyozni fogja a pozicié hibakat.
Az ember azonban kdnnyebben fejleszti a pozicids ismereteit, mint a taktikai
készségeit. A Komodo az egyik rendelkezésre allé oktatdé motor.

* A tanacsadas és az elemzés nagyon megterhel6 tevékenység, amely arra
kényszeriti a motorokat, hogy maximalis teljesitményen muakddjenek. A
LucasChess bels6 motorjai alapértelmezés szerint 32 bites verzidkkal
miikédnek. Az ok egyszer(, ha nem igy lenne a régi 32 bites konfiguracids
gépeken nem mukodne. Akinek 64 bites konfiguracidja van ajanlatos 64 bites
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motor verziot telepiteni, és azt hasznalni. Lényegesen gyorsabb lesz a program
futasa.

A kils6 64 bites, telepitett motoroknak van még egy elényiik a belsé motorokkal
szemben. Ez a konfiguralhatésag, allithatok a paramétereik. Példaul a mai
szamitogépek tdbb processzor maggal rendelkeznek, igy ha beallithatok a motor
paraméterei akkor beallithatjuk, hogy tobb magot hasznaljon a sakkprogram. A
belsé motorok 1 magot hasznalnak.

Allithaté a ,hash tabla” mérete. A Hash tabla (egy olyan adatstruktdra, amely
azonositokat vagy kulcsokat (neveket, sakkpoziciokat) tarsit értékekhez. A sakkban
a hash tablat gyakran gyorsitotarként hasznaljuk, ha van sok memariaja a gépben
ndvelje meg a hash tabla méretét. igy is elérheti a gyorsabb futast.

Javaslat: telepitsen 64 bites motorokat és ezeket hasznalja oktatoként.
Miért lehetséges megvaltoztatni a sakkmotorok paramétereit?

Egy atlagos sakkoz6 szamara a motor paraméterei optimalisan vannak beallitva, biztositva
a jatékot és az elemzést az elvart szinten.

De ha a maximumot akarod "kihozni" a motorbdl, akkor el kell mélyedni a motorok
lelkivildagaban.
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A Dr agioniomodo motor be8l Il 2t8si | ehet Rs®gei
UCI valasztasi lehetdség Erték Alapértelmezés
fromoree 1o i
Threads (1 - 128) 256 256
|Hash (1 - 65536) |64 64
_Table Memory (1 - 1024) |1 1
_ MultiPV (1 - 218) _true true
\ OwnBook - komodo.bin  komodo.bin
\ Book File - 1000 1000
_Ecck Moves (0 - 1000) -false false
\ Best Book Line -
_Lc:-g File
\ Hash File Name _false false
\ UCI_AnalyseMode _ true true
\ Use LMR -true true
\ Null Move Pruning -0 0
_Minimal Reporting (0 - 200)-50 50
_Dverhead ms (0 - 10000) -0 0
_Time Usage (-90 - +90) -true true
_ Use Syzygy |
_SyzygyPath _1 1
\ Syzygy Probe Depth (0 - 993- 6 6
\ Syzygy Probe Limit (0 - 7) -true true
\ Syzygy 50 Move Rule -false false
\ Smart Syzygy -83 83
_King Safefy (0 - 200) | 150 150
_Selectivity (10 - 250) hyys -35
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Et At BRABG MY ay ! Yt WHWC

fqaqllagesl Tet WGLXOUIT At i

juTat dWa Rage !l Ytz dlldy ity T Vit & I Lq 1 G

@ Motorok beallitasai

Bezér

Kiilsé motorok | Oktatd = Elemzé &= Tobbi

& i L Le + ¥
Uj Modositds Eltévolitds Masolds  Belsé motorok Fel Le  Parancs
Szerzé

the Stockfish developers (see AUTHORS file)

Motor
Stockfish 17

Alnév

Stockfish 17

Dragon by Komodo Chess 64-bit |Dragon by Komodo Chess 64-bit [Don Dailey, Larry Kaufman, Mark Lefler, Dmitry Pervov, and Dietrich Kappe ----

Crystal 8 Crystal 8 the Stockfish developers (see AUTHORS file)

Dragon_1

Dragon by Komodo Chess 64-bit |Don Dailey, Larry Kaufman, Mark Lefler, Dmitry Pervov, and Dietrich Kappe

56/64

RaqCt ¢ R

URWe WGI YNl ¢aHcUWEct AUCT e q
UDGRqUURAWqBI BiURHA

- [m} X

UCI valasztasi lehetésé—|
Threads (1 - 128)
Hash (1 - 65536)
— Table Memory (1 - 1024)
Informacié ELO Mélység I1dé
MultiPV (1 - 218)
OwnBook
Book File
Book Moves (0 - 1000)
Best Book Line

8§t qeglal ABCWIRgqc URWEAWYt qcqCt |l ¢t ACUqWaYqVY! qU

& Motorok beallitasai

Bezdr

Kulsé motorok =~ Oktaté | Elemzé = Tébbi

Motor:

Az oktatoi elemzés idétartama (masodperc):
Mélység:

A motor altal kiértékelt valtozatok szama (MultiPV):
Folyamat prioritdsa:

Oktatdi tablak pozicidja:
Az oktatd megjelenés feltétele:

Letiltva a jaték elején

V| Lehet8ség szerint dolgozzon a héttérben

JEG N RMe ] APCIIRqgc URWE
&% Motorok beallitasai

Bezér

Kulsé motorok | Oktaté | Elemzé = Tébbi

Motor:

Komodo Dragon 1 ~
3.0

0

10 0 = Maximum

Alacsony ¥

Vizszintes -

Kétes lépss (1)  ~

AWLPNGUGAQqWaYqY! qliijt WGe!l ¢

Dragon_1 £ v

Az elemzés idétartama (masodperc): = 3.0

Mélység: 0

A motor &ltal kiértékelt véltozatok szama (MultiPV):

10| 0 = Maximum

Folyamat pricritésa:

Korlatok az elemzési savban (0=nincs korlat):
Id6 mésodpercben: | 0.0

Mélység: | 24

Alacsony -

N Az elemzés konfigurécids paraméterei
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iNBA#BRIIRC WUzl CURt WeOCTHZAcqRW ¢ttt avYqVYl
& Motorok beallitasai

Bezar

Kiilsé motorok =~ Oktaté = Elemz& = Tobbi

A Maia motorokkal hasznalt csomépontok|| Maia neurélis halézati sakkmotor, nem a legjobb lépést keresi, hanem mit lépne az ember: | 1 csomdpont a szerz6k ajanlasa szerint M

Gaviota tébldzatbdzisok: Resources\Gaviota =]

Stockfish: | Stockfish-17.1-x86-64-bmi2 | @

Et At BIAB G MrEEalLLLE gl ¢ qij DREHRWalJt Agt YI YAC q
o5 Motorok beéllitasai
$ STS: Stratégiai tesztsorozat

i Kibicek || Kilsé szemléldk pl. motorok amik figyelnek és segitenek

@ Versenyek a motorok kézétt

Az STS="Strategic Test Suite" — & STs: Stratégiai tesztsorozat - O X
"Stratégiai tesztcsomag”. Ez egy tgszt C @ ER 5| @
sakkmotorokhoz, hogy kiderlljon,  Bezr Kivélasztés Uj Atnevezés Mésolds Eltavolitas  Beallitas
mennyire jok pozicids szempontbal. Név Datum

STS Szerzék: Dann Corbit & Swaminathan Tovabbi informacio

& STS: Stratégial tesztsorozat *
Elfogad  Mégsem Az “Uj” gombra kattintva adni kell egy nevet a tesztnek.
Név: | |

"“Teszt1” nevet adtam.

B Teszt1 - o X
. G * ) 1 * 3 = &
Bezdr Futtat +Tabla Uj Importdlds Szerkesztés Masolds Eltdvolitis Fel Le Exportaldas Bedllitas
N. ia Idé ység Minta dmény EL6  Munka idé Alaasas Fajlok és 4tick megnyitdsa  Huszér elédrsok  Négyzet Uresedés Futd vagy Huszar Ujra rogzités  Egyszeriisitési ajanl
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o

A megjelend ablak “Uj” gombjara kattintva fel kell venni azt a motort, amin a tesztet
futtatni akarjuk. A példaban a Stockfish 11 -et vettem fel.

B Tesztt - a X

& » @ A ;| + 3 = G
Bezdr Futtat +Tabla Uj Importdlds Szerkesztés Masolds Eltavolitis Fel Le Exportdlds Bedllitds

N. Referencia 1d6 Mélység Minta Eredmény ELO Munkaidé  Alaasas Fajlok és atiék Huszar el Négyzet Ui Fut6 vagy Huszar Ujra rogzités Egyszeriisités|

1 |Stockfish 11 64 = 3 ;1-100 0/0-0.00% - | 0/0-0.00% 0/0-0.00% 0/0-0.00% 0/0-0.00% 0/0-0.00% 0/0-0.00%

A meniben a “+Tabla” gombra kattintva megjelenik az az ablak, mely mutatja azokat a
csoportokat, amiben a teszt végig fut.

Bezédr  Futtat

Csoport Kész Stockfish 11 64 =
Alddsas 0/100 0/0-0.00%
Fajlok és &tlok megnyitdsa 0/100 0/0-0.00%
| Huszar elédrsék 0/100 0/0-0.00%
| Négyzet Uresedés 0/100 0/0-0.00%
| Futé vagy Huszar 0/100 0/0-0.00%
| Ujra régzités 0/100 0/0-0.00%
| Egyszer(isitési ajanlat 0/100 0/0-0.00%
7Az f/g/h gyalogok el6retérése 0/100 0/0-0.00%
7Az a/b/c gyalogok eléretGrése 0/100 0/0-0.00%
| Egyszer(isités 0/100 0/0-0.00%
| A kirély tevékenysége 0/100 0/0-0.00%
| Centrum Ellen&rzés 0/100 0/0-0.00%
7Gyalogja’ték a centrumban 0/100 0/0-0.00%
7Vezérek és bastyak a 7. fokozatig 0/100 0/0-0.00%
_‘Iferl'.'ll'ie az értelmetlen cserét o/ 100I 0/0-0.00% Ll;l

A “Szerkesztés” fiil ablakban “Csoportok”. Itt lehet allitani, hogy mely csoportokra
fusson le a teszt.

% D:\Apa\Sakk\_Motorok\Rodent_IV\rodent-iv-x64.exe - O x

v X
Elfogad  Mégsem

Alapadatok = Motorbedllitdsok =~ Csoportok

V| Alddsés V| Egyszer(isités

V| Féjlok és &tlék megnyitdsa V| A kirdly tevékenysége

V| Huszér elédrsok V| Centrum Ellenérzés

V| Négyzet Uresedés V| Gyalogjaték a centrumban

V| Futo vagy Huszar V| Vezérek és bastyak a 7. fokozatig
v| Ujra régzités V| Kerlilje az értelmetlen cserét

V| Egyszerlisitési ajanlat

V| Az f/g/h gyalogok elGretdrése

V| Az afb/c gyalogok eléretdrése
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“Futtatas” gombra kattintva elindul a teszt

o
Bezar  Futtat

Csoport Kész Stockfish 11 64
Fajlok és atlék megnyitésa 100/100 412/1000-41.20%
| Huszar elé6rstk 100/100 503/1000-50.30%
| Négyzet Uresedés 100/100 ' 395/1000-39.50%
| Futé vagy Huszar 100/100 409/1000-40.90%
| Ujra régzités 17/100 93/170-54.71%
| Egyszeriisitési ajanlat 0/100 0/0-0.00%
7Az f/a/h gyalogok eléretérése 0/100 0/0-0.00%
7Az a/b/c gyalogok eléretérése 0/100 0/0-0.00%
I Egyszer(isités 0/100 0/0-0.00%
| A kiraly tevékenysége 0/100 0/0-0.00%
I Centrum Ellenérzés 0/100 0/0-0.00%
I Gyalogjaték a centrumban 0/100 0/0-0.00%
_Vezérek és bastyak a 7. fokozatig  0/100 0/0-0.00%
| Kerilje az értelmetlen cserét 0/100 0/0-0.00%
A végeén ezt latjuk:
Bezér
Csoport Kész Stockfish 11 64
Fajlok és atlok megnyitasa 100/100 412/1000-41.20%
I Huszar el66rsck 100/100 503/1000-50.30%
I Négyzet Uresedés 100/100 395/1000-39.50%
I Futd vagy Huszar 100/100 409/1000-40.90%
I Ujra régzités 100/100 650/1000-65.00%
I Egyszerdisitési ajanlat 100/100 246/1000-24.60%
_Az f/g/h gyalogok eléretérése 100/100 325/1000-32.50%
I Az a/b/c gyalogok elérettrése 100/100 408/1000-40.80%
I Egyszerlisités 100/100 412/1000-41.20%
I A kirdly tevékenysége 100/100 306/1000-30.60%
| Centrum Ellen&rzés 100/100 378/1000-37.80%0
7Gyalogja'ték a centrumban 100/100 511/1000-51.10%
_Vezérek és bastydk a 7. fokozatig | 100/100 527/1000-52.70%
I Keriilje az értelmetlen cserét 100/100 525/1000-52.50%0
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Ha felvesziink egy Ujabb motort és futtatjuk ra a tesztet, a végén a motorok eredménye
egyutt jelenik meg, és Ossze lehet 6ket hasonlitani.

Bezér
Csoport Kész Rybka 2.3.2a mp 32-bit Stockfish 11 64 3~

Alaasas 100/100 592/1000-59.20% 480/1000-48.00%
Fajlok és atlok megnyi 100/100 601/1000-60.10% 412/1000-41.20%
Huszar el6érsok 100/100 656/1000-65.60% 503/1000-50.30%
Négyzet Uresedés 100/100 557/1000-55.70% 395/1000-39.50%
Futd vagy Huszar 100/100 654/1000-65.40% 409/1000-40.90%
Ujra ragzités 100/100 761/1000-76.10% 650/1000-65.00%
Egyszeriisitési ajanlat 100/100 576/1000-57.60% 246/1000-24.60%
Az f/g/h gyalogok el6r 100/100 469/1000-46.90% 325/1000-32.50%
Az a/b/c gyalogok elé 100/100 490/1000-49.00% 408/1000-40.80%
Egyszeriisités 100/100 693/1000-69.30% 412/1000-41.20%
A kirdly tevékenysége 100/100 568/1000-56.80% 306/1000-30.60%
Centrum Ellenérzés 100/100 650/1000-65.00% 378/1000-37.80%
Gyalogjéték a centrum 100/100 638/1000-63.80% 511/1000-51.10%
Vezérek és bastydk a J 100/100 706/1000-70.60% 527/1000-52.70%
Kerlilje az értelmetlen 100/100 538/1000-53.80% 525/1000-52.50%

Et At BAUBY duY ITMItRIBIRH 1t W™ ~
N VGUPE Wij Wt DNDRaqUUODT

W u TED AU AdPYI 1T Yt 8 © i

A Kibicek || Kilsé szemlélék pl. motorok amik figyelnek és segitenek

+ o BE 4+ @ 6%
Bezdr Uj Eltdvolitds Mésolds Fel Le  Motorok beéllitésai
Kibic | | Kiilsé szemlélé pl. motor ami figyel és segit Cimke Erték
Jelﬁltek: stockfish Név Jeldltek: stockfish
s Adatbézis: o-deville.lcdb Tipus Jeloltek
& Gaviota tablazatbézisok Priorités [Els6bbség] Normal
A mentiiben lathaté True
Nézépont Az aktudlis lépés utan
Motor Jeloltek: stockfish
Szerzd T. Romstad, M. Costalba, J. Kiiski, G. Linscott

Fajl 0S\win32\Engines\stockfish\Stockfish-17-64.exe

tWRFAR WE TOat dWt Adadijadt daWe a Rt L“3m$'r?10§;r"" - Wwe T Y q
clT Uct oWf qaWlgel Tet WAWCOGRgecURWE - NIt Jq
t RARAAWE G ¢ Gt WaqAWUWIALWE WEqVYHE 3+ 5 Polyglotkényy — re qa gt |

= Mutaték - RodentIlI
€ Adatbazis b
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Bezar  Uj

61/64
— ped
&
File megnyitdésa  Atnevezss
Név

Et At BABG Mrl&TIW JU! 3¢ We Wawy qY! Yt Wt BABaqq
Qf Versenyek a motorok kdzétt

Masolas
Datum

Eltavolitas

Qb Versenyek a motorok kozott

+
U

:
File megnyitésa
Név

2014 N0
|© Elfogad |
= 8
Atnevezés Masolas  Eltavolitas
Datum

[:-. Mégseml

AWl x TwlWNYGAl cWt ¢qqRUq2 ¢ WC

& Versenyek a motorok kdzétt
Bezar

Név: [

¢+ U WweTlT eqeRUCt WaWNET Ct ¢
&
Bezar

Jatszmak elinditasa
Bedllitas

0 Motorok

0 Vardlistaban lévé jatékok

0 A jatszmak befejezédtek
Minimalis CPL (CentiPawnLoss) a gy&ztes kivalasztésahoz (0=Letiltés): @ (4]

Kiindulasi pozicid: [

Eredmeények
Maximalis centipawns a déntetlenhez: | 10 €J
Minimalis poziciovaltas a dontetlenhez (O=Letiltéas): | 50
Megnyitds kényv: | * Egyik sem ~
A kényv maximalis mélysége (0 = Maximum): (0 =
Kiindulod pozicié Norman Pollock megnyitasi adatbazisabol(?):
Birdlo

Madosit

| &

Lassitsa le a figurak mozgasat:

Motor: | Stockfish 17.1 64
1dé masodpercben:

5.0
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W2 130+ 30 0wl it Ag2 1p2 & ooy ViR oveBwd ned o0 waw e T Ot W

EGOWERNt W It @RUDAIOAIAGNIIALGS 130 ! ij q W

r

Bezdr  Jatszmak elinditéasa
Bedllitds | O Motorok | 0 Vardlistdban Iévé jatékok = 0 A jatszmak befejez6dtek = Eredmények
&Uj Modositdas [ Eltavolités = Masolas = Importalas

N. Alnév Cimke Erték

r

Bezar Jatszmak elinditésa

Bedllitdas = 3 Motorok | 0 Vérdlistéban lévé jatékok 0 A jatszmak befejezédtek = Eredmények

& Uj Modositas  HEltévolitdas  =Masolas = Importalas
N. Alnév Cimke Erték =
Motor Stockfish 11 64
2 |Rybka 2.3.2a mp 32-bit Szerzd T. Romstad, M. Costalba, J.
3 Komodo 12.1.1 64-bit Fajl D:\Apa\Sakk\ !Motorok\stot
Informacié

~ rrorr

AfLG GY | spCrio @0 We W& Y NT ¢ & o ulre 2Tz £ A ¢ d &0 R 10
Bezar Jatszmak elinditésa

Bedllitds | 3 Motorok | 0 Vaérdlistaban |évé jatékok | 0 A jatszmaék befejezédtek = Eredmények

&1 Uj Moddositdas [ Eltavolitas = Masolas =Importa'<-
Belsd motorok ’
N. Alné Cimk
o= imie @ Kiilsé motorok ’
Stockfish 11 64
& GM motorok ’
2 Rybka 2.3.2a mp 32-bit —
& Versenymotorok 4
3 Komodo 12.1.1 64-bit .
& A Wicker Park verseny ’
Int o
: = Motorok korldtozott ELO-vel ’
& Rodent II [motor] személyiségek »
M3 malis Fiatal jatékosok ellenfelei 4
dpercek a gondo % Lucas-ELO ,
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g Cligal®ij 2 d W THB aliE € IYWt R q C 4 q B VI ADI OooyLR tEELbLEARL @y 62 16 LI
CidRaqc¢ URLWGGIIIUDIqYBA InYj dJsRINALBCRUIGHTH A ¢ IRGCH YO Ra Ct WRY WaqB

@ Jatékok X
F i v
L, &
Elfogad  Mégsem
Testreszabads = Motorok
Fordulék: 1 |Z
Osszes perc: | 10.00
Lépésenként hozzéadott méasodpercek: 0.0

F

Bezar  Jatszmak elinditasa

Bedllitds 4 Motorok 0 Vérdlistaban lévé jatékok | O A jétszmak befejezédtek =~ Eredmények

2Uj  HEltévolitas

N. Vilagos Sotét 1d6

AWRT dWRaqaqWd Et VT uEHIW FE 0T HIO jIDaRW W G aind T 3

Qp Ch\Users\Joci\AppData\Local\Programs\LucasChessR15\UserData\Tournaments\Motor verseny.... — O X

Bezar  Jatszmak elinditasa

Bedllitds = 4 Motorok = 12 Vérdlistaban [évé jatékok | 0 A jétszmdk befejezédtek =~ Eredmények

U0  H Eltavolitds

N. Vilagos Sotet Ido

Stockfish 11 64 Rybka 2.3.2a mp 32-bit 600
2 | Rybka 2.3.2a mp 32-bit Stockfish 11 64 600
3 Stockfish 11 64 Komodo 12.1.1 64-bit 600
4 Komodo 12.1.1 64-bit Stockfish 11 64 600
5 Stockfish 11 64 Capablanca 600
6 Capablanca Stockfish 11 64 600
7 | Rybka 2.3.2a mp 32-bit Komodo 12.1.1 64-bit 600
8 Komodo 12.1.1 64-bit Rybka 2.3.2a mp 32-bit 600
9 | Rybka 2.3.2a mp 32-bit Capablanca 600
10 Capablanca Rybka 2.3.2a mp 32-bit 600

Komodo 12.1.1 64-bit Capablanca

- Capablanca Komodo 12.1.1 64-bit “
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B Cat AG Ct MHBYRBT Rt ¢c qqRUq2¢ WRUT et we w2l + 30! K

uR2Clhct AqécqTet AWANG! Rt WnYI TadZWGCI Yt RqCt Cq WR!
1
2
@ 3
4
@ Motor verseny - Dolgozé 1 — O *

% ® B0 @ Komodo 12.1.1 Rybka 2.3.2a
Mégsem  Szinet Elbiral  Beallitas 64-bit mp 32-bit

01:40 01:35

00:00 00:00
Vilagos Sotét

| o4 +0.50 - Hice +0.07

I d4 +0.60"' d5 +0.13

" exds +0.48" Wyds  +0.12
Af3 +0.42 fg4 +0.14
De +0.59 0-0-0 +0.03
Abd2  +0.29 &l -0.32

o uEwN 2

[Nimzowitsch Defence: Scandinavian Variation, Exchange Variation (B00) |

[Rybka 2.3.2a mp 32-bit] (-0.28 pws) 6...Nf6 7.c4 Qf5 8.d5 Nb4 9.0-
() O e6 10.h3 Bxf3

WARAITCaw & ST Cat Ad Ct W RAddXTeddAd & 10T ¢ 10
L

Bezar  Jatszmak elinditasa

Bedllités = 4 Motorok 10 Vardlistaban lévé jatékok | 2 A jatszmék befejezédtek | Eredmények

i Eltdvolitdés  EIMegjelenit  AMentés(PGN) L} Mentés(Adatbazis)

N. Vilagos Sotét Ido Eredmény Valtozat

Komodo 12.1.1 64-bit |Rybka 2.3.2a mp 32-bit 1-0 (Elbiral)

2 Stockfish 11 64 Capablanca 120 1-0 (Elbiral) 50

W2 131 + 13 UAEE aJd &% ipHileT D tic G ¢ qaWaca Cade qZ

Bedllitdés 4 Motorok =~ 9 Vardlistaban lévs jétékok 3 A jétszmak befejezdtek | Eredmények

N. Motor a Nyer Dontetlenek égek W | |Fehér Nyer W | | Fehér Dontetlenek W | | Fehér égek B | |Sotét Nyer B | | Sotét Dor k B | | Sotét Vi &g Jatékok
1 Stockfish 11 64 100.0 2 0 0 1 0 0 1 0 0 2
2 | Komodo 12.1.1 64-bit 100.0 o] 0 1 0 o] 0 0 1
3 Rybka 2.3.2a mp 32-bit 0 0 0 2 0 0 1 0 0 1 2
4 Capablanca 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1

Lucas Chess R 2.16a verzid 64/64



